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Introduction

Ce document est une spécification systeme pour un projet de recherche et développement pour le
sujet de « Une IA en Web service pour la connaissances d’images » .

Ce projet a été choisi par ’éleve Miyuan Song et est encadré par monsieur Barthelemy Serres.

1 Contexte de la réalisation et acteurs

Avec le développement de la technologie d’intelligence artificielle, de plus en plus d’algorithmes
et de cadres de mise en oeuvre sont en open source. Cependant, I'utilisation de ces technologies
nécessite une grande expertise en informatique. Nous avons constaté que 'utilisation de Web
services est un excellent moyen pour mise en place ces ressources.

Par conséquent, afin de faciliter I'utilisation de ces ressources open source et d’effectuer des
recherches connexes, ce projet portera sur ’exploration d’un moyen de déployer rapidement des
Web services liés a I'TA. L’acces a ce serveur se devra d’étre simple et permettra aux utilisateurs
de pouvoir mettre en oeuvre les bonnes pratiques de domaine d’Al.

2 Objectifs

Ce projet contient deux objectifs distinctsils ciblent deux types d’utilisateurs : le developpeur et
le utilisateur non informaticien.

Pour developpeur : Il peut deployer ses services web facilement, et il peut aussi monitorer leur
etat au cours du temps ( en ligne, en pause, arrete etc.)

Pour un utilisateur non informaticien : Il peut utiliser des services systéme tels que la reconnais-
sance d’image.

Pour un administrateur, il peut gérer les utilisateurs et les sites Web.

3 Hypothese

Lors du déploiement de Web service, je vais explorer 'utilisation de PaaS (Platform as a Service)
ou Docker. Je vais utiliser du code open source connu.




Chapitre 1. Introduction

Si ce n’est pas faisable, j’utiliserai d’autres méthodes pour déployer, telles que le déploiement
dans une machine virtuelle.

4 Bases méthodologiques

e Les outils :
— Pour le contréle de version, je utilise Github et Dockerhub ;

— Pour la gestion de projet, je utilise la plateforme « Trello » pour gérer les taches et
diagramme de Gantt pour controler le déroulement du projet ;

— Pour la modélisation logicielle, je utilise les diagrammes d’UML, diagramme de cas
d’utilisation, diagramme d’architecture et diagramme de déploiement ;

— Pour la modélisation mathématique et la rédaction de rapport, je utilise « LaTex ».
o La méthode de gestion de projet :

— Les détails des taches spécifiques sont décrite dans 'annexe « Planification ».




Description générale

Dans ce chapitre, on décrit ’environment du projet, les caractéristiques des utilisateur, les
fonctionnalités du systeme, et la structure générale du systeme.

1 Environnement du projet

Je vais explorer la possibilité de déployer le serveur sur la plate-forme PaaS(cloud foundry) ou
Docker. PaaS extrait les détails du matériel et du systeme d’exploitation, cela simplifiera la
configuration de ’environnement.

Pour le langage de programmation, je vais utiliser Python 3.7. Et 'IDE pour le développement
est PyCharm.

Pour I'implémentation de reconnaissance d’image, j'utilise ’API Baidu Al comme interface.

2 Caractéristiques des utilisateurs

On a trois types d’utilisateurs, ils ont des autorisations différentes :

e Les utilisateur non informaticiens : Ils peuvent facilement manipuler ’image a 1’aide
d’intelligence artificielle dépendants du systéme.

e Les administrateurs : Ils peuvent gérer les utilisateurs et les sites Web.

e Les developpeurs : ils peuvent deployer ses services web,et ils peuvent gérer ces services
web.

3 Fonctionnalités du systéeme

Le diagramme de cas d’utilisation est :
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Authentification

Upload d'image Je==s==ssmssmenee < <includes meesrenresnssnananan Lire I'image

Reconnaissance
d'image

Systéme

Utilisateur

Retour ales
résultats

Afficher les
résultats

Déploiement
de service web

Gestion de
service web

Figure 1 — — Diagramme de cas d’utilisation

Developpeur

. administration
adminstrateur

Il y a quatre roles dans ce diagramme : I'utilisateur, 'administrateur, le développeur et le systéme.

o L’utilisateur peut se connecter au systéme. Il peut ensuite sélectionner différents services
et télécharger son image.

e Le systéme traite son image et renvoie le résultat.
o L’administrateur gére les utilisateurs et les sites Web.

¢ Le développeur peut déployer son service web et gérer les services existant.

Le diagramme d’activité est :
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L'utilisateur Le systéme

Login

y

Sélectionner
le service

i

i

Upload

: Lire I'image
images

Y

traiter les
images

—

Vaoir les Renvoyer le
résultats

résultat

Figure 2 — — Diagramme d’activité

Les descriptions détaillées des fonctionnalités sont dans 'annexe « Spécifications fonctionnelles ».

4 Structure générale du systeme

Pour décrire la structure générale, j’ai créé un diagramme de déploiement et un diagramme
d’architecture.




web App: appnew
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web App: api

web App: base

gestion du volume

service: accueil

/ api: upload

4 api: Reconnaissance d'image

N

service: Reconnaissance
d'image

Y

database
static files
images

Shared Volume

A

Figure 3 — — Diagramme d’architecture

Le systeme est déployé sur la base du conteneur Docker. Trois images sont actuellement déployées
et dépendent les unes des autres pour fournir les services requis par le systeme.

L’image de base fournit des volumes partagés et d’autres fichiers partagés.

I'image api fournit différents apis, c’est aussi une image de support du systéme.

L’image appnew fournit le cadre principal du systéme, y compris ’authentification, la reconnais-

sance d’image, etc.
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Coté de Serveur

Coté de Dockerhub

Lancer via docker- Serveur
compose
Gestiondesimages | | ... -
docker
web
service

+ Build par dockerfile

Coté de développeur
network

Coté de github

Développement et
déploiement

Gestion de branche ST

Développeur

Figure 4 — — Diagramme de déploiement

Le processus de déploiement du systéme est illustré a la figure.
Je développe et teste localement.
Une fois le test réussi, j’ai téléchargé le service Web local sur github.

En raison de ma configuration dans dockerhub et de I’écriture du fichier docker local, la branche
sur github créera automatiquement une image pour docker.

Enfin, via le fichier docker-compose, je peux facilement exécuter des services web sur le serveur.




Etat de I’art

Dans ce chapitre, on décrit des plateforme pour déployer service web et les exemples d’algorithmes
d’TA.

1 Plateforme de déploiement

J’ai recherché deux plateformes : Cloud Foundry(CF) et Docker. Finalement, j’ai choisi d’utiliser
Docker comme plate-forme pour le déploiement de services Web.

1.1 Clound Foundry

Cloud Foundry est une plate-forme applicative multi-cloud open source en tant que service (PaaS)
régie par la fondation Cloud Foundry. Le logiciel a été initialement développé par VMware, puis
transféré a Pivotal Software, une entreprise commune d’EMC, VMware et General Electric.

Pour simplifier ’environnement de développement, j’ai étudié la possibilité de déployer Web service
avec PaaS. En tant que plate-forme open source, Cloud Foundry dispose de bonnes conditions de
mise en oeuvre. Il supprime le cofit et la complexité de la configuration de 'infrastructure pour
les applications.

L <

CLOUDFOUNDRY

Figure 1 — - Cloud Foundry
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Les développeurs doivent exécuter leurs applications sur n’importe quelle instance Cloud Foundry
dans la langue et le framework de leur choix.

Il a donc besoin d’une plate-forme certifiée de Cloud Foundry. Toutes les offres certifiées utilisent
le méme logiciel Cloud Foundry de base et garantissent la portabilité des applications et des
compétences entre les fournisseurs.

Voici quelques exemples :

¢ Pivotal Cloud Foundry

Pivotal Cloud Foundry est la plateforme native de cloud la plus puissante au monde
pour créer et exécuter des logiciels.

On peut exécuter Pivotal Platform sur le cloud public et privé.

Jai testé le déploiement en Pivotal et il est facile a utiliser.

Pivotal
Web Services

<. Search apps, services, spaces, & orgs

Home

Recently Accessed Apps

Marketplace MName Org/Space Status Instances Last Push

cf-demo SONG-PRD / development m STOPPED 2 Loading...

orgs CREATE ORG

Org Name Quota Spaces Domains

0
SONG-PRD =
(D Bytes [ 2 GB)

Pivotal

Figure 2 — —Pivotal

« IBM Cloud Foundry La plateforme IBM Cloud Foundry ne consiste pas seulement a créer
de nouvelles applications ou a migrer des applications existantes, des implémentations sur
site ou hors site, ou a offrir des services cloud IaaS et PaaS. Il est congu pour rassembler
tous ces aspects pour vous aider a résoudre vos problémes commerciaux réels et complexes
dans le cloud.

Son compte gratuit n’a pas beaucoup d’espace de déploiement.
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IBM Cloud App Service

Start your project with apps pre-built for
the Cloud
Start from the Web Start from CLI

Use our Starter Kit configurator to set up your Cloud Native apps and Develop and test with a completa local dev environment including an

CrewOps enviranment in minutes, pp generator, local sandbox, IDE Extensions, and deployment tools,

T

z
=1
=
o
=
&
=
5
=

Figure 3 - -IBM CF

o Stratos
Stratos est une interface de gestion basée sur le Web pour Cloud Foundry.

Il est une application de gestion Web moderne pour Cloud Foundry visant a répondre aux
besoins des développeurs et des administrateurs. Il fournit une interface utilisateur visuelle
pour compléter I'interface CLI, permettant aux utilisateurs finaux d’effectuer la plupart
de leurs taches quotidiennes directement a partir de leur navigateur Web.

Stratos est congu pour permettre la gestion de plusieurs déploiements Cloud Foundry via
une seule interface. Cela permet a 1'utilisateur de travailler en toute transparence entre
les déploiements, les organisations / espaces au sein d’un déploiement et de voir une vue
unifiée des applications déployées dans plusieurs déploiements Cloud Foundry.

1.2 Docker

Docker est un outil congu pour faciliter la création, le déploiement et ’exécution d’applications a
I’aide de conteneurs. Les conteneurs permettent a un développeur de regrouper une application
avec toutes les pieces dont il a besoin, telles que des bibliotheques et d’autres dépendances, et de
les expédier en un seul package. Ce faisant, grace au conteneur, le développeur peut étre assuré
que lapplication s’exécutera sur toute autre machine Linux, quels que soient les parametres
personnalisés de cette machine qui pourraient différer de la machine utilisée pour écrire et tester
le code.

D’une certaine maniere, Docker est un peu comme une machine virtuelle. Mais contrairement
a une machine virtuelle, plutot que de créer un systeme d’exploitation virtuel complet, Docker
permet aux applications d’utiliser le méme noyau Linux que le systeme sur lequel elles s’exécutent
et requiert uniquement que les applications soient livrées avec des éléments qui ne sont pas déja
en cours d’exécution sur I'ordinateur héte. Cela améliore considérablement les performances et
réduit la taille de 'application.
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PyCharm est un outil évident pour le développement Python, car il prend en charge I'inté-
gration avec Docker. PyCharm permet de déboguer et d’exécuter votre code dans un conteneur
Docker directement depuis votre environnement de développement intégré (IDE). C’est extré-
mement pratique car il n’est pas nécessaire de configurer votre environnement de travail pour
commencer a travailler avec un projet. Il vous suffit de configurer votre IDE.

Dans le processus de mise en oeuvre, je considérerai également la possibilité de cette mise
en oeuvre, et finalement, j’ai choisi d’utiliser Docker comme plate-forme pour le déploiement de
services Web.

e Docker hub

Docker Hub est le plus grand référentiel d’images de conteneurs au monde avec un
éventail de sources de contenu, y compris des développeurs de communauté de conteneurs,
des projets open source et des éditeurs de logiciels indépendants (ISV) qui construisent et
distribuent leur code dans des conteneurs.

Les utilisateurs ont acces a des référentiels publics gratuits pour stocker et partager
des images ou peuvent choisir un plan d’abonnement pour les référentiels privés.

Mon projet a finalement été déployé sur dockerhub.

BUILD RULES T+

The build rules below specify how to build your source into Docker images.

Source Type Source Docker Ta Dockerfile Build ® Autobuild Build Cachin,
yp 4 4
location Context
Branch 1
Dockerfile / o ® (]
Branch Dockerfile ! [}
Branch Dockerfile / ]
Branch Dockerfile / o ® [
Branch Dockerfile ! o ® ]

» View example build rules

BUILD ENVIRONMENT VARIABLES +

| Delete ‘ | Cancel ‘m Save and Build

Figure 4 — —dockerhub

e Portainer

Portainer est une interface utilisateur de gestion d’environnement de docker légere qui
peut étre utilisée pour gérer les hotes de docker et les clusters d’essaim de docker. 1l est
léger, suffisamment léger pour fournir des services aussi longtemps que moins de 100M de
conteneur d’image Docker.

Portainer fournit des fonctions qui répondent pleinement & la plupart des besoins des
grandes et petites entreprises. Les fonctions principales sont :
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1. Fournir un panneau d’affichage d’état : affichez le nombre d’images, de conteneurs, etc.
sur le cluster héte ou essaim

2. Déploiement rapide du modele d’application : vous pouvez utiliser des modeéles préenre-
gistrés ou des modeles personnalisés pour déployer rapidement

3. Affichage du journal des événements : il y a un enregistrement de toute opération
et il y a une page pour afficher le journal d’audit

4. Opérations de la console de conteneur : afficher les conteneurs, gérer les conteneurs et
afficher les performances occupées par les conteneurs (mémoire, processeur, etc.)

5. Gestion des grappes d’essaims : il peut gérer les grappes d’essaims, ce qui est le
plus grand avantage

6. Gestion des utilisateurs de connexion : systéme utilisateur complet, controle des autori-
sations

portomer'io e Container list & & Portainer support @ admin
Containers #my account @ logout
Home
¥ LocaL = Containers M Columns & Settings
Dashboard
XTI
Stacks E
Q fsearch...
Containers
Images State 12 uick 1P . h
o O Name Q y Stack  Image Created Published Ports Ownership
Networks s Fiter ¥ actions Address
Volumes % O ubuntu_appnew_1 m B @ i >_ ubuntu mysong/ai_django_webservice:newapp 2020-03-2318:33:47 17219.0.4 [ 8005:8005 =R administrato
Events
Host [ ubuntu_api_1 m B @ i > ubuntu mysong/ai_django_webservice:api 2020-03-2018:05:45 17219.0.3 [£ 8009:8009 W administrato
osf
[ ubuntu_base_1 m B O m > ubuntu mysong/ai_django_webservice:base 2020-03-2014:17:32  17219.0.2 [ 8080:8080 R administrato
Extensions N )
O portainer m EO > - portainer/portainer 2020-02-10 20:53:49  17217.0.2 [£ 8000:8000 [49000:9000 R administrato

Users
3

Endpoints

Registries ltemsper page | 10 v

g o<«

Settings

Figure 5 — —Portainer

2 Cadre ithmes d’TA

g
Dans cette partie, je présenterai plusieurs cadres d’algorithmes d’'TA.

Dans I'implémentation, je vais choisir un algorithme comme exemple, et le déployer sur service
web.

Il faut noter que ce projet n’étudie pas les algorithmes d’IA, mais se concentre sur le déploiement
de service web. Donc, on fait seulement une explication simple de 'algorithme d’TA existant.

2.1 H20

H20 est une plate-forme d’apprentissage machine distribuée en mémoire entiérement open source
avec une évolutivité linéaire.
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Il prend en charge les algorithmes statistiques et d’apprentissage automatique les plus large-
ment utilisés, y compris les machines a gradient amélioré, les modeles linéaires généralisés,
I’apprentissage en profondeur et plus encore.

H20 possede également une fonctionnalité AutoML leader de 'industrie qui exécute automati-
quement tous les algorithmes et leurs hyperparameétres pour produire un classement des meilleurs
modeles.

Il contient différents algorithmes, comme des approches supervisées et non supervisées, y compris
Random Forest, GLM, GBM, XGBoost, GLRM, Word2Vec et bien d’autres.

On peut utiliser Python pour utiliser ces algorithmes.

2.2 TensorFlow

Tensorflow est une plate-forme open source de bout en bout pour ’apprentissage de la machine.
Il dispose d’un écosystéme complet et flexible d’outils, de bibliotheéques et de ressources commu-
nautaires qui permet aux chercheurs de faire évoluer ’état de I’art en ML et aux développeurs
de créer et de déployer facilement des applications propulsées par ML.

TensorFlow a été initialement développé par des chercheurs et des ingénieurs travaillant au sein
de I’équipe Google Brain au sein de I'organisation Machine Intelligence Research de Google pour
mener des recherches sur ’apprentissage automatique et les réseaux de neurones profonds. Le
systeéme est suffisamment général pour étre également applicable dans une grande variété d’autres
domaines.

2.3 | Api d’TA

De nombreuses entreprises proposent des API qui peuvent étre utilisées directement, par exemple,
Baidu AT Cloud et Google Cloud Platform.

Ce projet utilise I’api de Baidu AI Cloud. Il fournit un nombre limité de fonctions de reconnaissance
d’image. Les API illimitées ne sont disponibles que pour les utilisateurs payants.




4: Analyse et conception

Dans ce chapitre, on détaille les problemes qui ont existé lors du déploiement de service web. Et
concevoir les composants spécifiques du systéme.

1 Compréhension de la plateforme serveur

J’utilise la technologie Docker pour simplifier ’environnement de déploiement. Plus précisément,
j’ai déployé le service Web sur le serveur EC2 d’Amazon Web Services via des images Docker.

1.1 Amazon EC2

Amagzon Elastic Compute Cloud ou EC2 est un service proposé par Amazon permettant a des
tiers de louer des serveurs sur lesquels exécuter leurs propres applications web.

EC2 permet un déploiement extensible des applications en fournissant une interface web par
laquelle un client peut créer des machines virtuelles, c’est-a-dire des instances du serveur, sur
lesquelles le client peut charger n’importe quel logiciel de son choix. Un client peut créer, lancer,
et arréter des instances de serveurs en fonction de ses besoins, et paye en fonction du temps
d’usage des serveurs, d’oti le terme d’« Elastique » (Elastic en anglais).

1.2 Images Docker

Le déploiement traditionnel est 'installation, la configuration et le fonctionnement ; I’avénement
de Docker a révolutionné le modele traditionnel et le déploiement a été simplifié en deux étapes :
copier et exécuter.

Par conséquent, de plus en plus d’entreprises utilisent Docker pour améliorer la construction et
la livraison d’applications;

2 Les composants du systeme

Ce projet utilise le framework django pour construire des services web.
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L’idée de base de Django est MVT. MVT est Model-View-Template. L’idée centrale du MVT est
le découplage.

M est Model, qui a la méme fonction que M dans MVC, est responsable du traitement des
données et possede un cadre ORM intégré.

V est View, qui a la méme fonction que C dans MVC, recoit HttpRequest, le traitement métier
et renvoie HttpResponse.

T est Template, qui a la méme fonction que V dans MVC, et est responsable de I’encapsulation
du code HTML a renvoyer. Le moteur de template est intégré.

Des composants spécifiques sont présentés dans I’annexe «Cahier de développeur».




5 Mise en oeuvre

1 Test de faisabilité

Deux technologies principales sont importantes pour la réalisation du projet. Il est nécessaire de
tester sa faisabilité avant de commencer le développement.

J’ai déployé une simple application helloworld utilisant le framework django pour vérifier sa
faisabilité. Lorsque le service Web fonctionnait bien localement, j’ai écrit un fichier Dockerfile
pour le déployer sur Docker, ce qui en faisait une image Docker.

1.1 Test du framework Django

Django est un framework d’application web open source écrit en Python. Le modéle de conception
logicielle de MV'T est adopté, c’est-a-dire le Model, la View et le Template.

J’ai écrit son framework de base dans «Cahier de développeur». Apres avoir créé le cadre
général du projet, j’'ai créé une application web « App_ helloworld » comme modele de test. Il a
finalement été intégré a la branche github « webservice template », Cette branche peut étre
utilisée comme modele pour développer de nouveaux services Web.

|fr=um django.shortcuts import render

# Create vour views here.
def hello(request):
#return HttpResponse( "myapp2™)

return render(reguest, "hello.html")

Figure 1 — —App__ helloworld
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& C 0O | @ localhost:8005/hello/

= mA D Google |} esSup PROD 3.2.4 - [N CELEN

hello, welcome to use our template

Figure 2 — —Page d’App__helloworld

Comme indiqué, django fonctionne bien.

1.2 Test de déploiement de Docker

Au cours de mes recherches, j’ai appris a utiliser la plateforme Cloud Foundry comme moyen de
déploiement. En raison de son haut degré de commercialisation, de nombreuses entreprises ont
implémenté leur propre plate-forme Paas en utilisant son code open source. L’utilisation de ces
plateformes n’est pas gratuite, ce qui rend difficile la poursuite du développement.

J’ai donc décidé d’utiliser la deuxieme méthode de déploiement que j’ai apprise lors de mes
recherches, Docker. Les fonctionnalités open source de Docker, en particulier le mécanisme
Dockerhub, peuvent bien gérer les versions de projet et simplifier considérablement le travail du
personnel d’exploitation et de maintenance.

Afin de générer une image dans docker, j’ai besoin d’écrire un fichier docker. J’ai donc ap-
pris la syntaxe pertinente et déployé avec succes la premieére image de dokeker.
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FROM python:3.7

RUN apt-get update
RUN apt-get install -y \
postgresgl-client
sqlite3d \
&& rm -fr fvar/lib/apt/lists/#* \
&8 mkdir -p fusr/AIDjangoleblpp

WORKDIR /fusr/AIDjangolWebApp

COPY . /usr/AIDjangoWebApp

RUN pip install --no-cache-dir -r requirements.txt
EXPOSE 8000

ENTRYPOINT ["python", "manage.py"]

CMD ["runserver", "©.0.0.0:8200"]

Figure 3 — —Dockerfile

J’ai trié les connaissances liées a Docker et en ai fait un document séparé «L’apprentissage
Docker.pdf», qui sera emballé et soumis avec le rapport PRD.
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Table des matieres
Getting StArted (URL) .t ss b st bbb a bbb eae e e

Environment CONTIQUIETION .. sasssr sttt bbb bbb ea s
WITEUB] IIACIINE 11ttt 8 0 1 R1 411 bbbt
LIMUX COMERINETS 1.voivvtiivvs ettt ettt e 0102 e 01 b1 b1 s e 8seee 1808 b s e b b e se e
DIOCKET .ottt et b1 bbb b s
MW AT DOCKET TOBS oot bs b
Ly aT=Ta T=T0 1= UO O
Ly a T L= = 1 o =TT
00T e= 1= o =SSOSO PO
ContaiNer data VOIUMIE ...t st e s e
DOCKEITIE FIlE 1ot e r st s s
APPlIcation SOfTWATE PEISPECTIVE! oot ea e e e
Example: Make your own Docker CONTAINET s eaes
Microservices TUTOMAl (URL) et sssss s s bbb
I IO UCTION 1ttt ettt b1 e e st e e e b s e s

[ Lo ot =T ot L e o L1 =IO OO U PR UTUPPORTTR

Fo IR = YRR S » BTG » I U U % TR O% SRR 76 TN (N SN (N SN N T S S SR SR

Code into DockerHub By githiul s e
Figure 4 — —L’apprentissage Docker

Jécris quelques commandes de docker courantes dans des documents séparés«docker cmd.pdf».

Apres le test, I'image construite peut exécuter des services Web.

mysong/ai_django_webservice:base

DIGEST: sha256: ff3d66a33688dcdf@abel3347F136873F1148c18Fb851984cba7d68d2cR80940
OS/ARCH SIZE LAST PUSHED
linux/amd64 363.36 MB a day ago by mysong

IMAGE HISTORY @

1 ADD file ... in / 48.05 MB | Command

2 CHD ["bash"] @B ADD file:c@27885123a178148ebaf5110F4924740859F1F6e941e55580517F6d234e935 in /

/bin/sh -c apt-get update && 7.45 MB
4 fbin/sh -c set -ex; if 9.53 MB

/bin/sh -c apt-get update && 49.39 1B

Figure 5 — —Test de Docker
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2 Implémentation

Selon la structure de la conception, la mise en ceuvre de ce projet est divisée en trois parties
principales, la conception de la structure globale, la mise en ceuvre du support API et la
construction de services spécifiques.

Les sous-sections suivantes sont basées sur ces trois grandes parties.

2.1 Technologies

La mise en ceuvre de ce projet utilise principalement les technologies django et docker, et il existe
d’autres technologies comme :

o Django REST framework
e Amazon Aws EC2 Cloud Server
e Git

2.2 Construction d’architecture

Pendant le processus de mise en ocuvre, en raison des fonctionnalités de déploiement pratiques de
I’environnement Docker, j’ai construit trois branches Git différentes du projet en tant qu’images
Docker avec différentes balises.

L’architecture de chaque branche est similaire, les détails spécifiques sont dans « Cahier de
développeur ».

2.3 Implémentation de la base de données

La base de données de ce projet n’est pas tres compliquée, elle ne contient que des informations
sur 'utilisateur et I'image, mais pour les informations sur 'image, j’ai ajouté I'attribut marques
pour faciliter ’expansion.
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L Api_upload_file

| auth_group

| auth_group permissions
[ auth_permission

L auth_user

L] auth_user_groups

= . M
[ auth_user_user_permissions
-1 | django_admin_log
- django_content_type
T . .

[ django_migrations

~ | django_session

Figure 6 — —La base de données

2.4 Implémentation front-end

Selon les caractéristiques de django, je mets les pages front-end dans le package "templates".

templates

& hello.html

& img_recognition.html
a index. html

&+ login.html

Figure 7 — —Front-end

Comme vous pouvez le voir, il y a quatre pages Web, "hello" est utilisé pour les tests, "login" est
utilisé pour la connexion.

J'utilise "index" comme page principale et "img_recognition" est la page de reconnaissance
d’image.

Toutes les futures pages étendues seront placées ici, cela est nécessaire.
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A propos du fichier statique de la page, je I’ai mis dans le package SharedVolume.

Sharedvolume
images
static

assets
fileupassetes
home
C55
fonts
img
IE
listcss

Figure 8 — —Fichier statique

2.5 Implémentation de ’API

En tant que branche de support, 'api peut télécharger des photos, et j’ai réécrit baidu-api pour
que son résultat de retour soit le résultat json attendu.

2.6 Implémentation de la logique métier

Le controle logique est implémenté dans le fichier de «view.py» de Django.

Selon le modele congu, j’ai implémenté le saut de la page de connexion et le saut orienté
service de la page d’accueil.

2.7 Test local

Apres avoir implémenté les fonctions principales, j’ai d’abord testé localement.
A des fins de test, j’ai installé Docker Desktop pour Windows en fonction de mon systéme.

En raison des caractéristiques de docker, ’environnement réel de ce projet est en fait dans
le conteneur de docker, donc il n’a rien a voir avec le systeme du serveur.
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@ docker e W @ sgnin

Settings X

General

General

Adjust how Docker Desktop behaves according to your preferences.
I8 Resources

- e [ start Docker Desktop when you log in

5. Command Line Automatically check for updates

Kubernetes [ Expose daemon on tcp://localhost:2375 without TLS

Exposing daemon on TCP without TLS helps legacy clients connect to the daemon. It also makes
yourself vulnerable to remote code execution attacks. Use with caution.

[ Enable the experimental WSL 2 based engine

WSL 2 engine is still experimental. Use for evaluation purpose only.
® Send usage statistics

Send error reports, system version and language as well as Docker Desktop lifecycle information (e.g.,
starts, stops, resets).

® Docker n

Figure 9 — —Docker Desktop

2.8 Déploiement de mise en ligne

Apres les tests, j’ai déployé le service Web en ligne « Amazon Cloud Server».

Services v Resource Groups ~

@ New EC2 Experience .
ol us wiet you think Launch Instance v oLl TIv SRR (104 A O &

EC2 Dashboard - Q Filter by tags and attributes or search by keyword (2] 1to10f1
Events T i F
< [ ] Name ~ Instance ID ~ Instance Type - Availability Zone - Instance State -~ Status Checks “ Alarm Status Public DNS (IPv4) ~  IPv4 Public IP ~ IPvi
Tags
a i-012ecd7feeaaaba53  t2micro eu-west-3b @ running @ 212 checks None Y&  ec2-15-236-19-94.eu-w. 15.236.19.94
Reports
Limits

¥ INSTANCES
Instances
Instance Types
Launch Templates

Spot Requests

s i i : €c2-15-236-19-04.eu-west-3, t
Savings Plans Instance: | i-012ecd7feeaaaba53 Public DNS: ec2-15-236-19-94., compute, com [N =R =}

Reserved Instances Description Status Checks Monitoring Tags

Dedicated Hosts

Instance ID  -012ecd7feeaaabas3 Public DNS (IPv4)  ec2-15-236-19-94 eu-west-3 compute amazonaws.com
Capacity Reservations Instance state ~ running IPv4 Public IP 15.236.19.94
¥ IMAGES Instance type  {2.micro PV IPs -
AMIs Finding  Opt-in to AWS Compute Optimizer for recommendations Elastic IPs
Learn more
Bundle Tasks Private DNS  ip-172-31-25-208 eu-west-3 compute internal Availability zone  eu-west-3b
« ELASTIC BLOCK Private IPs  172.31.25.208 Security groups  launch-wizard-1. view inbound rules. view outbound rules
STORE Secondary private IPs Scheduled events  No scheduled events
Volumes VPCID  vpc-b1f9f3ds AMIID  ubuntu/images/hvm-ssd/ubuntu-bionic-18 04-amd64-

Figure 10 — -AWS EC2

Grace au protocole ssh de 1'outil Xshell, j’ai lancé docker-compose.yml dans la ligne de commande
du serveur cloud.

23
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( 208 : /home/ubuntu# 1s
atexit.html = 0 s

root@ip-172 5-208: /home/ubuntu# docker-compose uplj

Figure 11 — —Xshell

Apres les tests en ligne, le projet a été correctement déployé en ligne

3 Amélioration

Apres avoir développé la version initiale, j’ai essayé d’optimiser certaines des fonctionnalités.

3.1 Amélioration de la remarque de reconnaissance d’image

Afin de faciliter ’expansion future des fonctions, j’ai ajouté la balise de remarque dans ’API de
téléchargement, donc dans le développement initial, 'utilisateur doit entrer deux parametres :
fichier et remarque.

Compte tenu de la simplicité d’utilisation des utilisateurs, j’ai optimisé la logique métier. Main-
tenant, si I'utilisateur n’entre pas de remarque, le systeme peut également créer une remarque
aléatoire.

if (request.FILES.get("file", None)) is not None: # and (request.P0ST.get("remark”)) is not None:
remark = "'
if (request.POST.get("remark")) is not None:
remark = request.POST.get("remark")
randomkey = ''.join(random.sample(
[IZIJ Iy', IXIJ IWIJ ‘UIJ Iu', ItIJ ‘S‘, II"IJ Iq', ‘P‘, IBIJ Irl', Im‘, I1IJ Ik', Ij', IiIJ Ih', Ig',
T 'd" k', "a'], &))

sessionkey = request.session.session_key

Tt vt
JeJ JCJ

remark = remark + sessionkey + randomkey

Figure 12 — —Remark

Nous pouvons voir qu’apres I'optimisation, la remarque est composée d’une clé de session, d’un
nombre aléatoire et d’une entrée de remarque par I'utilisateur, ce qui garantit son unicité.

3.2 Meécanisme de session

Dans la version initiale, il n’y a pas de mécanisme de session pour les utilisateurs, la sécurité ne
peut donc pas étre garantie. Par conséquent, j’ai ajouté le mécanisme de session django, de sorte
que toutes les pages doivent étre en session, sinon il passera a la page de connexion.

# session param
SESSION_COOKIE_AGE = 68 * 28 # 20 mins
SESSION_SAVE_EVERY REQUEST = True

SESSION_EXPIRE_AT_BROWSER_CLOSE = True # Close the browser, COOKIE fails

Figure 13 — —SSession
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Pour la durée de la session, je la mets a 20min, bien sfir, vous pouvez aussi ’ajuster en fonction
de vos besoins.

3.3 Positionnement du résultat de retour

Pendant le développement front-end, je mets tout le positionnement de la page en haut. Mais
pour le saut apres la reconnaissance d’image, le positionnement direct sur le résultat sera plus
conforme aux habitudes d’utilisation, j’ai donc fait des ajustements.

3.4 Correction de bug

Il y a aussi quelques bugs dans le processus de développement.

La premiére est que sur une page, la balise url ne décrit pas précisément 1’emplacement de I’écran
actuel, j’ai donc fait une optimisation. J’ai également optimisé les balises d’acces coté mobile.
Dans la version initiale, nous aurons une erreur de format json lors de la reconnaissance. Cela est
di a la non-unicité de la remarque, qui a été résolue apres ’ajout du mécanisme aléatoire.

4 Controle de version

Dans ce projet, le contrdle de version est trés important, car différentes branches créeront
différentes images de docker. Notre projet fonctionne grace a la coopération de ces différents
images.

Bien siir, le controle de version peut également afficher les résultats de mon travail, ce qui est
pratique pour les développeurs pour comprendre mon projet.

4.1 Controle de version Github

Your branches

webservice_app_new Updated 3 hours ago by SIGESI v 2)46 Il New pull request | i
webservice api_branch Updated yesterday by SIGESI v 2] 39 n New pull request W
webservice base Updated yesterday by SIGESI v 2) 27 n New pull request W
webservice_app2_image_rec Updated 24 days ago by SIGESI v 228 Il New pull request | i
webservice appl login_home Updated 24 days ago by SIGES v 219 n New pull request ﬁ

webservice template Updated last month by SIGES 212 n New pull request ‘@'

webservice_app2_algol Updated 2 months ago by SIGESI v 220 Il New pull request T

Figure 14 — —Branche de Github

Sur github, j’ai créé sept branches, le projet de déploiement nécessite «basa», «appnew>, «api-
branch». Appl et App2, ils peuvent étre utilisés comme une autre méthode de déploiement,
c’est-a-dire un déploiement séparé de chaque application Web.
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Template, c’est un projet de modeéle qui peut étre étendu par des services.

Apres prés de deux cents soumissions, j’ai eu la version actuelle.

4.2 Controle de version Dockerhub

Docker Tag Source Latest Build Status Autobuild Build caching

api webservice_api_branch SUCCESS v v ‘ Trigger P ‘
app1 webservice_app1_login_home SUCCESS X X ‘ Trigger P ‘
app2 webservice_app2_image_rec SUCCESS X X ‘ Trigger P ‘
base webservice_base SUCCESS v v ‘ Trigger P ‘
newapp webservice_app_new SUCCESS v v ‘ Trigger P ‘

Figure 15 — —Version sur Dockerhub
J’associe I'image construite par dockerhub a la branche github.
Build Activity
Overview of your build activity of the last 83 builds Queue M Success W Failed Canceled

450 min—
300 min—

150 min—

Figure 16 — —Build sur Dockerhub




Ce projet se passe en 2 semestres. Pour le semestre 9, je fais la partie de recherche. Et pour le
semestre 10, je fais la partie de développement.

1 Bilan du semestre 9

Toutes les taches de S9 sont listées dans les cartes de Trello :

Téche en cours ¥ Tiche terminée

Tiche a réaliser

Source Suspendre

cherches des projets open source R Préparation de soutenance de 59 H20 Documentaion Analyzer e framework 1BM/MAX

Comprendr le cadre du projet

Réalisation de system Déploiement web app sur docker echerchez un service Web basé sur

python

Analyser le framewarke AP H2O 3 REST Tensorflow Github

Déplolement de service web

trouver une architecture madulaire

+ LA SRR

Apprentissage des exemples H20 Docker Documentatian + EnE Sk R

Lancer une démo de Al WEB SERVICE
sur TensorFlow

Comprendre cadre de doud foundry

Déploiement de doud foundry

Découvrez des implémentations
commeiciales de cloud fooundry

Realisation de spécification

= Ak b
o ]

- T = £ =

Figure 1 — —Les tache de S9 sur Trello 15
Les taches finies Pendant la S9 :

- Comprendre le cadre du projet

- Analyser le framework API H20 3 REST

- Apprentissage des exemples H20 dans Eclipse

- Lancer une démo de Al WEB SERVICE sur TensorFlow

- Comprendre cadre de cloud foundry

- Déploiement de cloud foundry

- Découvrez des implémentations commerciales de cloud fooundry
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- Réalisation de spécification
- Ecrire le rapport et préparer la soutenance de S9.

La tache en retard :

- Déploiement web app sur docker, jusqu’a présent, aucun déploiement de docker n’a été effectué.
Les taches a faire :

- Chercher des projets open source
- Réalisation de system
- Déploiement de service web

2 Planning du semestre 10

Dans le diagramme de Gantt, on a fait le plan des taches pour le semestre 10. Ces taches suivantes
sont & faire pendant le S10 :

- Implémenter le déploiement de I’exemple Web Service
- Modifier I'interface si nécessaire

- Développement et programmation

- Déploiement et test

- Rédaction du rapport

- Préparation de la soutenance

3 Bilan du semestre 10

En S10, j’ai utilisé la cartographie du cerveau pour gérer les taches (gestion orientée développe-
ment).

L’implémentation spécifique est la suivante :
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dockerfile
—)  docker + image
| api [®— \
/ container
baidu api [ N

— {£| tous les outils

— ’3| architecture de service Web

api processus _LD e
_ . @ github
pydoc ® ~ cmd [©—
——@® Processus de développement
Figure 2 — —Carte du cerveau 1
A .
© pycharm programmation
| © qgithub version controle de projet

docker hub version controle d'image

S tous les outils
) portainer GUI de back-end

docker et docker-compose

| N & web service container fonction
\-.

\ unix
VT
\= system

windows

Figure 3 — —Carte du cerveau 2
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Volume partagé

o~

— container de base

Volume prive

Velume partagé

T

-1 architecture de service Web

)

\\ & ctn-service

Volume prive

Figure 4 — —Carte du cerveau 3

—&  github
© Environnement de développement arbitraire © Développement de services Web en nouveau branch base sur le branche template de github
| © Github Ecrire un dockerfile et Téléchargez le code
—©  Processus de développement |\
\\ © Dockhub Créer un nouveau tag(docker image) avec branche sur Github
O Serveur Ecrire Docker -Compose doc et Exécuter le conteneur Dacker

Figure 5 — —Carte du cerveau 4
Les taches globales sont les suivantes
1. Les taches finies Pendant la S10
- Etudier la faisabilité d’utiliser docker ;
- Faire la modélisation logiciel ;
- Réaliser web service proposé la S9 ;
- Améliorer web service pour élever la performance ;
- Faire des tests;
- Préparer la soutenance de S10.
2. La tache en retard
- Ecrire le documentation ;

3. La tache a faire :

- Livrer le projet
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4 Bilan auto-critique

Mon projet est une architecture et une application basées sur un service Web. Il contient beaucoup
de nouvelles connaissances et technologies, et je dois penser a toute 'architecture et quelques
détails.

Mon avantage est que j’ai déja expérimenté la programmation de services Web via le langage Java.
Bien que j’aie utilisé python dans ce projet, I'expérience précédente m’a fait gagner beaucoup de
temps. Et mon client est professeur d’école, il posseéde une expertise en informatique, je peux
donc mieux lui transmettre certaines de mes idées et comprendre facilement certaines de ses
exigences. L’utilisation de cartes cérébrales me permet de mieux organiser mes idées, et cela rend
beaucoup de taches plus détaillées, cela peut m’aider & terminer les taches rapidement.

Je pense que ce qui doit étre amélioré, ¢’est mon choix de technologie. J’ai utilisé beaucoup de
nouvelles technologies dans ce projet (afin d’en tirer le meilleur parti), d’une part, j’ai gagné
beaucoup, d’autre part, il a augmenté le risque du projet. Concernant le choix des outils de
déploiement, j’avais au départ deux solutions, Docker et Cloud Foundry. Apres beaucoup de
recherches sur Cloud Foundry, j’ai dii ’abandonner car il est tres commercialisé et a beaucoup
plus de restrictions que docker. Méme le docker a beaucoup de «pieges», mais apres les avoir
résolus un par un, ma technologie s’est considérablement améliorée.

Ce projet m’a donné une compréhension plus approfondie de «l’organisation». La réalisation
d’un projet est en fait plus comme la construction d’un systeéme. Il existe diverses dépendances
et détails, par conséquent, il existe de nombreux «arts» dans la progression et la structure de la
gestion. Ce sont la puissance douce, je dois explorer.
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A- Cahier de test

Les tests visent a garantir I’exactitude et la fiabilité du logiciel. Pour ce projet, les tests se
concentrent sur les tests API et la mise en ceuvre des fonctions de systeme.

Les test est divisé en deux parties : test unitaire et test fonctionnel. Pour les tests unitaires,
nous utilisons Postman pour analyser les entrées et les sorties de ’API et les comparer avec le
résultat attendu. Pour les tests fonctionnels, nous nous concentrerons sur la fonction du systeme
et vérifierons chaque service

1 Typologie de test

Le test de ce projet comprend les deux parties suivantes :

Type de test Description
1 Test unitaire Le test utilisera postman pour tester I'entrée et la sortie de I'api
2 Test fonctionnel Les tests vérifieront la faisabilité des fonctions du systéme

Figure 1 — — Les Types de test

2 Tests unitaires

Le test se concentre sur quatre APIApi-upload, Api-download, Api-database, Api-baidu-image.
Ce test analysera leur entrée et sortie et I'implémentation des fonctions.

2.1 Tests unitaires de « Api-upload»

e Description :
— Cette API implémente la fonction de upload des fichiers (images).

¢ Données d’entrée :
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— File : file

— Text : remark
« Sortie attendue :

— JSON : result
o Résultat :

— Status : 201 Created

POST v httpi/localhost:8005/apifupload/ m Save ~

Params  Authorization  Headers (9) Body ®  PrerequestScript  Tests  Settings Cookies Code
none @ form-data x-www-form-urlencoded raw binary GraphQL
KEY VALUE DESCRIPTION ees  Bulk Edit
file catjpg X
remark cat

Body Cookies Headers (7) TestResults Status: 201 Created  Time: 1107ms  Size: 2848 Save Response ¥

Pretty Raw Preview Visualize JSON + = mQ
1 _
2 “file": "/Sharedvolume/static/media/cat.jpg",

3 “remark": "cat" L
a

Figure 2 — — Api-upload :Résultat

2.2 Tests unitaires de « Api-download»

Description :

— Cette API implémente la fonction de download des fichiers (images).
o Données d’entrée :

— Param : filename
« Sortie attendue :

— JSON : result
o Résultat :

— Status : 200 ok
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POST v http://localhost:8005/apifupload/ m Save ¥

Params Authorization Headers (9) Body @ Pre-request Script Tests Settings Cookies Code
none ® form-data x-www-form-urlencoded raw binary GraphQL
KEY VALUE DESCRIPTION ess  Bulk Edit
file catjpg X
remark cat
Status: 201 Created Time: 1107ms  Size: 2848 Save Response v

Body Cookies Headers (7) TestResults

Pretty Raw Preview Visualize JSON ¥ = mQ
1 f ]
2 “file": "/Sharedvolume/static/media/cat.jpg",

3 “remark”: "cat” L
a g

Figure 3 — — Api-download :Résultat

2.3 Tests unitaires de « Api-database»

e Description :

— Cette API implémente la fonction de obtenier le nom de fiches par remark. Il s’agit
également d’une API de base de données extensible.

e Données d’entrée :
— Param : remark
o Sortie attendue :
— JSON : result
o Résultat :

— Status : 200 Ok

» Api-database B comments 0 Examples 0 ~
GET v http://localhost:8005/api/getfilename/?remark=cat “ Save ¥
Params ® Authorization Headers (7) Body Pre-request Script Tests Settings Cookies Code

Query Params

KEY VALUE DESCRIPTION **+ | Bulk Edit

remark cat

Body Cookies Headers (7) TestResults Status: 2000K  Time: 634ms  Size: 247B Save Response v

Pretty Raw Preview Visualize JSON ¥ 5 m Q
1§ 1
2 “filename": "cat.jpg" [_
ER |

Figure 4 — — Api-database :Résultat

2.4 Tests unitaires de « Api-baidu-image»

e Description :

— Cette API implémente la fonction d’identifier le type d’image.
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e Données d’entrée :
— Param : remark
« Sortie attendue :
— JSON : result
o Résultat :

— Status : 200 OK

» Api_baidu_image B comments 0 Examples 0 v

GET ¥ | http:/localhost:8005/apifimage_recognition/?remark=cat m Save ¥

Params ® Authorization Headers (7) Body Pre-request Script Tests Settings

Query Params

KEY VALUE DESCRIPTION s+ Bulk Edit

remark cat

Body Cockies Headers (7) TestResults Status: 2000K  Time: 4.90s  Size: 649 B Save Response ¥

Pretty Raw Preview Visualize JSON + 5 m Q
1K | |
2 "log_id": 3067128289682561049,

3 "result_num”: 5,

a “result”: [

5 {

6 "score”: 0.940621,

7 “reot": "Animals - Dogs",
3 “keyword": “puppy”

9 A

10 {

11 “score”: 0.7380869,

12 - Cats®,
13

14 }

15 {

16 “score”: 0.542425,

17 “reot": "Animals - Cats",

Figure 5 — — Api-baidu-image :Résultat

3 Test fonctionnel

Le test fonctionnel consiste a vérifier que le systéme fonctionne comme prévu. Ce projet implé-
mentera les fonctions suivantes :

3.1 Test fonctionnel de « Authentification»

e Description :

— L’authentification permettre aux utilisateurs de se connecter. Le test est effectué sur
un service Web déja implémenté en appelant 'application Web de 'utilisateur sous le
framework django.

e Données d’entrée :

— Données d’authentification saisies par 1'utilisateur
e Sortie attendue :
o Exceptions :

— Les données d’entrée n’existent pas.
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e Résultat :
— Test de connexion : OK

— Test des données d’erreur : OK

PRD Projet: Al \Web Sefvice

This is a polyte€h PRD projegirfafiwgBiSenice deploymentiélated to Al

Login

Enter your username and passworat

Username...

username or password error
Sign in

Figure 6 — — Authentification : Résultat

3.2 Test fonctionnel de «Index»

e Description :

— L’index est la page principale du service Web, intégrant la navigation, pointant vers
d’autres pages et d’autres fonctions.

o Résultat :
— Test de Hyperlien : OK
— Test d‘affichage : OK
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fo EARE HOME  SERVICES  FEATURE  TESTIMONIAL ( FaQ ) sicnour )

Al Services

©

IMAGE RECOGNITION

explore

Figure 7 — — Index : Résultat

3.3 Test fonctionnel de «Reconnaissance d’image»

e Description :

— La reconnaissance d’image est la fonction principale du systéeme et, a titre d’exemple
pour les développeurs, elle peut implémenter le téléchargement, la reconnaissance et
le retour d’images.

e Données d’entrée :
— Image
o Sortie attendue :
— Résultat de reconnaissance
o Exceptions :
— Erreur de téléchargement de fichier

Résultat :

— Test de upload : OK

— Test d’affichage des résultats de la reconnaissance : OK
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INTRODUCTION START TO RECOGNIZE RECOGNITION RESULT RETURN ) SIGNOUT )

Input remark: mydog\'mage‘

Select an image:

Figure 8 — — Reconnaissance d’image : Upload

keyword root score
Welsh Corgi Animals - Mammals 0.850267
Welsh Corgi Animals - Dogs 0.674785
Corgi Animals - Dogs 0.497158
toy Goods - Toys 027715
Japan Akita dog Animals - Mammals 0.043151
Figure 9 — — Reconnaissance d’image : Affichage des résultats

3.4 Test fonctionnel de «Gestion des utilisateurs»

e Description :

— Systéme de gestion des utilisateurs construit par le framework django pour réaliser la
gestion des utilisateurs.

e Résultat :

— Gestion des utilisateurs : OK




Annexe A. Cahier de test

Django administration WELCOME, ADMIN. VIEW SITE / CHANGE PASSWORD / LOG OUT

Site administration

AUTHENTICATION AND AUTHORIZATION

Recent actions

Groups + Add Change
Users + Add Change My actions
e
weo
* mysong
Figure 10 — — Gestion des utilisateurs : Résultat

3.5 Test fonctionnel de «Gestion de site Web»

¢ Description :

— Portainer est déployé en tant que systeme de gestion d’arriere-plan via Docker, qui
peut gérer les conteneurs, les volumes et les journaux.

« Résultat :

— Gestion de site Web : OK

Container list & @ Portainer support @ admin

Containers /& my account @ log out

£ Containers @ Columns & Settings
[T g
Q [search...
State 12 uick P . .
O Name J @1 Stack  Image Created Published Ports Ownership
Filter ¥ actions Address
[ ubuntu_appnew_1 m B O & > ubuntu mysong/ai_django_webservice:newapp 2020-03-2318:33:47 172.19.0.4 [ 8005:8005 R administrato
[ ubuntu_api_1 m B © & > ubuntu mysong/ai_django_webservice:api 2020-03-20 18:05:45 172.19.0.3 [£ 8009:8009 R administrato
O ubuntu_base_1 [EIIT) B © w >_ ubuntu mysong/ai_cjango_webservice:base 2020-03-2014:17:32  17219.0.2 [£ 80808080 R administrato
O portainer m EO > - portainer/portainer 2020-02-1020:53:49 17217.0.2 [£ 8000:8000 [ 9000:9000 R administrato
‘4 »
ltems per page | 10 ¥

Figure 11 — — Gestion de site Web : Résultat
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Container logs

Containers > ubuntu_appnew_1 > Logs
B Log viewer settings

Auto-refresh logs @ (: (

Wrap lines (i (

Display timestamps | )

Fetch All logs v

Search Filt

Lines 100

Actions | ‘ |

[24/Mar/202@ 20:47:26] "GET /login/ HTTP/1.1" 200 4774

Not Found: /login/assets/img/backgrounds/1.7jpg

[24/Mar/202@ 20:47:27] "GET /login/assets/img/backgrounds/l.jpg HTTP/1.1" 404 2826

[24/Mar/202@ 21:05:17] "GET /login/?next=/img_rec/ HTTP/1.1" 2080 4774

[24/Mar/202@ 21:05:18] "GET /Sharedvolume/static/assets/ico/favicon.png HTTP/1.1" 280 459

[24/Mar/202@ 21:05:23] "GET fadmin/ HTTP/1.1" 302 @

[24/Mar/202@ 21:05:23] "GET /fadmin/login/?next=/admin/ HTTP/1.1" 200 1834

[24/Mar/202@ 21:05:23] "GET /Sharedvolume/static/admin/css/base.css HTTP/1.1" 200 1g1@5

[24/Mar/202@ 21:05:23] "GET /Sharedvolume/static/admin/css/login.css HTTP/1.1" 28@ 12@3

[24/Mar/202@ 21:05:23] "GET /Sharedvolume/static/admin/css/respensive.css HTTP/1.1" 2@8@ 17894

[24/Mar/202@ 21:05:23] "GET /Sharedvolume/static/admin/css/fonts.css HTTP/1.1" 208 423

[24/Mar/202@ 21:05:24] "GET /Sharedvolume/static/admin/fonts/Roboto-Regular-webfont.woff HTTP/1.1" 200 39304
[24Mari3090 91:05:94T "GFT /Sharadualuma/ctaticiadmin/fants /Rahata | ioht ushfant waff HTTE/1 1" 908 21248

R R R R R Ry R R e]

Figure 12 — — Gestion de site Web : Gestion de log
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B Cahier de développeur

1 Introduction

Ce projet implémente principalement un framework qui est facile a développer a nouveau,
donc grace au manuel du développeur, vous pouvez rapidement implémenter le déploiement de
nouveaux services.

Les technologies utilisées dans le développement sont python, django, django restful framework,
docker, git, etc. Le re-développement nécessite au moins la maitrise du langage python, I’écriture
simple de dockerfile et la documentation de docker-compose.

Les documents suivants expliqueront le cadre de développement et le processus de développement.
Tout le code source est dans github et dockerhub, les développeurs peuvent rechercher par
eux-mémes :

o Github : https ://github.com/SIGESI/Ai-Django-WebService

o Dockerhub : https ://hub.docker.com/r/mysong/ai-django-webservice/tags

2 Apercu de la diagramme de classe

Afin de déployer rapidement notre service, nous utilisons une technologie qui combine la branche
de github avec le tag de dockerhub. Leur correspondance est :

o «webservice-api-branch» - «api»
e «webservice-app-new» - «newapp»

e «webservice-base» - «base»

Donc chaque branche est un projet complet, mais leur structure de diagramme de classe est
similaire, ce sont tous des projets construits via le framework django.

Pendant le déploiement, ils sont configurés avec différentes ports pour communiquer via ces ports
et le volume partagé.

Ce document expliquera le diagramme de classe de django(diagramme de classe intégré) et le
diagramme de classe de I’API spécifique.
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2.1 Diagramme de classe en branche de webservice-app-new

django.contrib.admin

django.contrib.sessions

id AutoField

content_type Foreignkey (id) Session

user ForeignKey (id) < Abstractfasesession>
action_flag PasitiveSmalintegerFizkd session_key charfield
action_time DateTimeField expie_date DateTmerield
change_message TestField sespbn_data Fextreid
obiect_id TextField
obiect_repr CharField

Q [ ] S

abstract

Gser (logentry) inheritance

diango contrib_auth

User
< Abstractiisers
id ‘AutoField

diste_joined Date Tmerizld

emal Emairiet
fiot name Charieid AbstractBaseSession
in_active BooleanSeld expire_date DateTi
in_staff BooleanSeld session_data TextField
in_superuser Booleanseld

Jast_fogin Dote Timeseld

Jast_pame Chareis

password Charceld
usemane Chanield

A \Sf:fm

AbstractUser
< AbstractBaselser,PermissionsMin
date_jained DakzTimerield
email EmalFiekd
first_niame CharField
is_active BoolearFisld

user_permissions (user) content_type (logentry)

is_staff BoolsanFild
in_superuser Bocieanfieid
Jast_fogin Date Fmereld
last_name CharField
password Chareield

CharField

username

abstract

Ahsiracifiasel ler Permiss

abstract

permissions {group) inheritance

°
Permission
id AutoField

content_type ForeignKey (id)
codename: CharField

name CharField

ntent_type (permission)

django.contrib contenttypes

ContentType
id AutoField
app_label CharField
model CharField

Figure 1 — — Diagramme de classe en branche de webservice-app-new

Ceci est un diagramme de classes partagé par les trois branches, il est basé sur le framework
django.

« Package django.contrib.auth : Ce package fournit principalement des fonctions d’utilisateur
et d’authentification.

— Classe de User : Il contient des attributs tels que le nom d’utilisateur et le mot de
passe, fournissant a l'utilisateur de base similaire.

— Classe de Group : Il fournit une fonction de regroupement d’utilisateurs

— Classe de Permisson : Il permet aux utilisateurs d’avoir différentes autorisations en
fonction de différents groupes.

o Package django.contrib.admin :

— Classe de LogEntry : Le LogEntry enregistre les enregistrements d’opération de tous
les utilisateurs. D’une part, il peut étre utilisé pour la supervision et, d’autre part, il
peut étre utilisé pour la restauration.

o Package django.contrib.session :

— Classe de session : Il fournit des fonctionnalités de session et utilise des cookies de
navigateur pour enregistrer des informations.
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€ object

-+

P _ class_ (self: _T)

P _ class_(self, _type: Type[object])
m __init_(self)

m _new_ (cls)

m _ setattr_ (self, name: str, value: Any)
m __eq_ (self, o: object)

m _ne_(self, o: object)

m _str_(self)

m __repr_ (self)

m __hash_ (self)

m _format_ (self, format_spec: str)
m _ getattribute_ (self, name: str)

m _ delattr__(self, name: str)

m _ sizeof (self)

m _reduce_ (self)

m _reduce_ex (self, protocol: int)
m _ dir_ (self)

m __init_subclass_ (cls)

f _doc__
f _dict__
f _slots__
f __module__

t t

€ django.apps.config.AppConfig

m __init_ (self, app_name, app_module)
m __repr_ (self)
m _path_from_module(self, module)

m create(cls, entry)

m get_ model(self, model_name, require_ready=True)

m get_models(self, include_auto_created=False, include_swapped=False) Ml LeEn e vilms . apin inoe viEs

m import_models(self) m login{request)

m ready(self) m login_action(request)
f models_module m index_action(request)
f path m logout(request)

f models

f verbose_name
f module
f name

label
apps

“ -

€ Appl_login_home.apps.AppllLoginHomeConfig

f name

Figure 2 — — Diagramme de classe App1-login-home
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Le classe de AppConfig est généré par django lors de la création de I'application.

Le classe de login-home-view contient 4 méthodes. Ils forment la logique d’exécution des actions

pour la connexion et I'index.

o méthode de login et login-action : Il remplit les fonctions d’une page de connexion et d’une

connexion vérifiée.

o méthode de index et index-action : Il remplit les fonctions d’une page de index et son

action.

© object

¥ _class_(self: _T)

p°_class_(self, __type: Type[object])
m _init_(self)

@ _new_(cls)

™ __setattr_(self, name: str, value: Any)
i _eq_(self, o: object)

i _ne_(self, o: object)

m _str_(self)

m _repr_(self)

i _hash_(self)

# _format_(self, format_spec: str)

™ _getattribute_(self, name: str)

m _delattr_(self, name: str)

i _sizeof (self)

™ _reduce_(self)

™ __reduce_ex_(self, protocol: int)

m _dir_(self)

# _init_subclass_ (cls)

£ _doc_
£ _dict_
f _slots__
f

_module_

© django. apps.config.AppConfig

m _init_(self, app_name, app_module)
m _repr_(self)

m _path_from_module(self, module)

m create(cls, entry)

# get_model(self, model_name, require_ready=True)

m get_models(self, include_auto_created=False, include_swapped=False)
m import_models(self)

m ready(self)

O T

© App2_image_rec.tests.Get_ip_parameter

© App2_image_rec.views.Get_ip_parameter

m get ip_parameter test(self)

q q . f recurl
© App2_image_rec.views.Img_rec_view

furl
m img_rec(request)

9.rec(request) ¢ filenameurl
i img_rec_action(request)

£ models_ module £ ipindex
£ path £ url
f models £ filenameurl
£ verbose_name  recurl
£ module
f name
£ label
 apps

© App2_image_rec.apps.App2ImageRecConfig

f name

Figure 3 — — Diagramme de classe App2-image-rec

m get_ip_parameter_test(self)

£ ipindex

f recurl
fourl

f filenameurl
£ ip_server
fourl

f filenameurl
f recurl

# ipindex

Le classe de Get-ip-parameter Utilisez la méthode de test pour changer 'état de test de ip pour

le test local.

Le classe d’img-rec-view propose des méthodes et des actions pour la reconnaissance d’image.

2.2 Diagramme de classe en branche de webservice-api

Le diagramme de classe de ’API est donné :

e Api-upload : Cette API implémente la fonction de upload des fichiers.
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Figure 4 — — Diagramme de classe Api-upload

e Api-download : Cette API implémente la fonction de download des fichiers
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© object
¥ _class_(self: T)

B"_class_(self, _type: Type[object])
init_(self)
@ _new_(cls)

m _setattr_(self, name: str, value: Any)
 _eq_(self, o: object)

i _ne_(self, o: object)

m _str_(self)

i _repr_(self)

@ _hash_(self)

@ _format_(self, format_spec: str)

# _getattribute_(self, name: str)

tr)

i _delattr_(self, name:
# _sizeof_(sel)
 _reduce_(self)

# _reduce_ex_(self, protocol: int)

@ _dir_(self)
init_subclass_(cls)
— 1
 _doc_
 _dict_
£ _slots_
£ _module_

$ t

© django.apps. config.AppConfig

it_(self, app_name, app_module)
# _repr_(self)

# _path_from moduleself, module)

© django.vieus.generic.base.View JEEEEE)

i get_ model(self, model_name, require_ready=True)
@ _init_(self, **kwargs) - - -

y -  get_s include_auto_c =False, include_swapped=False)
@ as_view(cls, *initkwargs) ;
.  import_models(self)
@ dispatch(self, request, *args, *kwargs) -
i ready(self)

S e e e cie| -

@ options(self, request, *args, **kwargs) ~ T

 _allowed_methods(self) ® path

£ models
£ http_method_names
# verbose_name
# module
£ name
# label

# apps

© rest_framework.views . APIView

i as_view(cls, **initkwargs)

#" allowed_methods(self)

# default_response_headers(self)

@ http_method_not_allowed(self, request, *args, **kwargs)
i permission_denied(self, request, message=None)

@ throttled(self, request, wait)

@ get_authenticate_header(self, request)

i get_parser_context(self, http_request)

i get_renderer_context(self)

@ get_exception_handler_context(self)

™ get_view_name(self)

 get.\

iew_description(self, html=False)
 get_format_suffix(self, **kwargs)

™ get_renderers(self)

 get parsers(self)

# get_authenticators(self)

 get_permissions(self)

 get_throttles(self

 get content negotiator(self)

# get_exception_handler(self)
 perform_content_negotiation(self, request, force=False)
 perform_authentication(self, request)

i check_permi

ions(self, request)

@ check_object_permissions(self, request, obj)
i@ check_throttles(self, request) € Api_dounload. apps.ApiDounloadConfig

i determine_version(self, request, *args, **kwargs) £ name
i initialize_request(self, request, *args, **kwargs)

@ initial(self, request, *args, **kwargs)

i finalize_response(self, request, response, *args, **kwargs)

i handle_exception(self, ex)

@ raise_uncaught_exception(self, exc)

i dispatch(self, request, *args, **kwargs)

ns(self, request, *args, **kwargs)

f args
£ request
# headers
# response

# format_kwarg

# _negotiator

¥ kwargs

# renderer_classes
£ parser_classes

# authent

n_classes

# throttle_classes

permission_classes

£ content negotiation_class
# metadata_class

£ versioning_class

£ settings

# schema

© Api_download.views.DonwloadView

™ get(self, request, forma

one, *args, **kwargs)

£ permission_classes
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Figure 5 — — Diagramme de classe Api-download

e Api-database : Cette API implémente la fonction de obtenier le nom de fiches par remark.
Il s’agit également d’une API de base de données extensible.
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© object
¥ _class_(self: T)

B"_class_(self, _type: Type[object])
init_(self)
@ _new_(cls)

m _setattr_(self, name: str, value: Any)
 _eq_(self, o: object)

i _ne_(self, o: object)

m _str_(self)

i _repr_(self)

@ _hash_(self)

@ _format_(self, format_spec: str)

# _getattribute_(self, name: str)

tr)

i _delattr_(self, name:
# _sizeof_(sel)
 _reduce_(self)

# _reduce_ex_(self, protocol: int)

@ _dir_(self)
init_subclass_(cls)
— 1
 _doc_
 _dict_
£ _slots_
# _module_

$ t

© django.apps. config.AppConfig

it_(self, app_name, app_module)
# _repr_(self)

# _path_from moduleself, module)

© django.vieus.generic.base.View JEEEEE)

i get_ model(self, model_name, require_ready=True)
@ _init_(self, **kwargs) - - -

y -  get_s include_auto_c =False, include_swapped=False)
@ as_view(cls, *initkwargs) ;
.  import_models(self)
@ dispatch(self, request, *args, *kwargs) -
i ready(self)

S e e e cie| -

@ options(self, request, *args, **kwargs) ~ T

 _allowed_methods(self) ® path

£ models
£ http_method_names
# verbose_name
# module
£ name
# label

# apps

© rest_framework.views . APIView

i as_view(cls, **initkwargs)

#" allowed_methods(self)

# default_response_headers(self)

@ http_method_not_allowed(self, request, *args, **kwargs)
i permission_denied(self, request, message=None)

@ throttled(self, request, wait)

@ get_authenticate_header(self, request)

i get_parser_context(self, http_request)

i get_renderer_context(self)

@ get_exception_handler_context(self)

™ get_view_name(self)

 get.\

iew_description(self, html=False)
 get_format_suffix(self, **kwargs)

™ get_renderers(self)

 get parsers(self)

# get_authenticators(self)

 get_permissions(self)

 get_throttles(self

 get content negotiator(self)

# get_exception_handler(self)
 perform_content_negotiation(self, request, force=False)
 perform_authentication(self, request)

i check_permi

ions(self, request)

@ check_object_permissions(self, request, obj)
# check throttles(self, request) © Api_database.apps.ApiDatabaseConfig

i determine_version(self, request, *args, **kwargs) £ name
i initialize_request(self, request, *args, **kwargs)

@ initial(self, request, *args, **kwargs)

i finalize_response(self, request, response, *args, **kwargs)

i handle_exception(self, ex)

@ raise_uncaught_exception(self, exc)

i dispatch(self, request, *args, **kwargs)

ns(self, request, *args, **kwargs)

f args
£ request
# headers
# response

# format_kwarg

# _negotiator

¥ kwargs

# renderer_classes
£ parser_classes

# authent

n_classes

# throttle_classes

permission_classes
# content negotiation_class

# metadata_class

versioning_class
# settings

schema

© Api_database.views.Getfilename

m get(self, request, format

one, *args, **kwargs, )

£ permission_classes
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Figure 6 — — Diagramme de classe Api-database

o Api-baidu-image : Cette API implémente la fonction d’identifier le type d’image.
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© object
¥ _class_(self: T)

B"_class_(self, _type: Type[object])
init_(self)
@ _new_(cls)

m _setattr_(self, name: str, value: Any)
 _eq_(self, o: object)

i _ne_(self, o: object)

m _str_(self)

i _repr_(self)

@ _hash_(self)

@ _format_(self, format_spec: str)

# _getattribute_(self, name: str)

tr)

i _delattr_(self, name:
# _sizeof_(sel)
 _reduce_(self)

# _reduce_ex_(self, protocol: int)

@ _dir_(self)
init_subclass_(cls)
— 1
 _doc_
 _dict_
£ _slots_
£ _module_

$ t

© django.apps. config.AppConfig

it_(self, app_name, app_module)
# _repr_(self)

# _path_from moduleself, module)

© django.vieus.generic.base.View JEEEEE)

i get_ model(self, model_name, require_ready=True)
@ _init_(self, **kwargs) - - -

y -  get_s include_auto_c =False, include_swapped=False)
@ as_view(cls, *initkwargs) ;
.  import_models(self)
@ dispatch(self, request, *args, *kwargs) -
i ready(self)

S e e e cie| -

@ options(self, request, *args, **kwargs) ~ T

 _allowed_methods(self) ® path

£ models
£ http_method_names
# verbose_name
# module
£ name
# label

# apps

© rest_framework.views . APIView

i as_view(cls, **initkwargs)

#" allowed_methods(self)

# default_response_headers(self)

@ http_method_not_allowed(self, request, *args, **kwargs)
i permission_denied(self, request, message=None)

@ throttled(self, request, wait)

@ get_authenticate_header(self, request)

i get_parser_context(self, http_request)

i get_renderer_context(self)

@ get_exception_handler_context(self)

™ get_view_name(self)

 get.\

iew_description(self, html=False)
 get_format_suffix(self, **kwargs)

™ get_renderers(self)

 get parsers(self)

# get_authenticators(self)

 get_permissions(self)

 get_throttles(self

 get content negotiator(self)

# get_exception_handler(self)
 perform_content_negotiation(self, request, force=False)
 perform_authentication(self, request)

i check_permi

ions(self, request)

@ check_object_permissions(self, request, obj)
# check throttles(self, request) © Api_baidu_image.apps.ApiBaiduImageConfig

i determine_version(self, request, *args, **kwargs) £ name
i initialize_request(self, request, *args, **kwargs)

@ initial(self, request, *args, **kwargs)

i finalize_response(self, request, response, *args, **kwargs)

i handle_exception(self, ex)

@ raise_uncaught_exception(self, exc)

i dispatch(self, request, *args, **kwargs)

ns(self, request, *args, **kwargs)

f args
£ request
# headers
# response

# format_kwarg

# _negotiator

¥ kwargs

# renderer_classes
£ parser_classes

# authent

n_classes

# throttle_classes

permission_classes
# content negotiation_class

# metadata_class

versioning_class
# settings

schema

© Api_baidu_image.views.BaiduimageView

m get(self, request, format

one, *args, **kwargs, )

£ permission_classes
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Figure 7 — — Diagramme de classe Api-baidu-image

3 Structure de projet

Ai Django WebService F\DockerProjet\ Al T
Ai_Django WebService
A _init_.py
- asgi.py
- settings.py
= urls.py
A Wsgi.py
aip-python-sdk-2.2.19
Api_baidu_image
Api_database
Api_download
Api_upload
App1_login_home
App2_image rec
migrations
A _init_.py
=~ admin.py
= apps.py
= models.py
= tests.py
A Views.py
App_helloworld
media
Sharedvolume
templates
a atexit.html
s Dockerfile
.~ manage.py
4 README.md

~ requirements.txt

Figure 8 — — Diagramme de Structure

Le setting.py du package Ai-Django-WebService contient toutes les informations de configuration.

Les packages Api et App sont des structures d’application Django standard.
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SharedVolume formera un volume partagé spécial dans Docker. atexit.html est pydoc, il peut
étre exécuté sur un serveur local via la commande python -m pydoc -p 5000. Son adresse est
http ://localhost :5000/ .

Index of Modules

_abc _imp stat 9

_ast _io _string itertools
_bisect _json struct marshal
_blake2 _locale _symtable math
_codecs _Isprof _thread mmap
_codecs cn _md5 _tracemalloc msvert
_codecs_hk _multibytecodec _warnings nt
_codecs_is02022 _opcode _weakref parser
_codecs jp _operator _winapi sys
_codecs kr _pickle array, time
_codecs_tw _random atexit winreg
_collections _sha1 audioop xxsubtype
_contextvars _sha256 binascii zipimport
_csv. _sha3 builtins zlib
_datetime _sha512 cmath

_functools _signal errno

_heapq _sre faulthandler

F:\DockerProjet\Ai_Django_WebService
Ai_Django_WebService (package) App1_login_home (package) Sharedvolume (package)

Api_database (package) App2_image_rec (package) manage

F:\PycharmProjects\Anaconda3\envs\Ai_Django_WebService\python37.zip

Figure 9 — — Diagramme de pydoc

Requirements.txt est configuré avec certaines dépendances du projet d’exécution et il sera
construit automatiquement dans Docker.

4 Processus de développement

Ce projet simplifie le redéveloppement des développeurs griace a l'utilisation de différentes
technologies. Les développeurs peuvent se référer aux instructions suivantes pour développer :

© Environnement de développement arbitraire © Développement de services Web en nouveau branch base sur le branche template de github

/

© Github Ecrire un dockerfile et Téléchargez le code
/ -
b7

~©)  Processus de développement

© Dockhub Créer un nouveau tag(docker image) avec branche sur Github

\© serveur Ecrire Docker -Compose doc et Exécuter le conteneur Docker

Figure 10 — — Processus de développement

4.1 Développement de services Web

Le développement de services Web peut étre basé sur n’importe quelle plateforme ou environ-
nement local. Il suffit d’extraire le code du template de la branche des webservice-template en
github pour commencer le développement. Le readme de webservice-template a écrit quelques
notes.
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B Ai Django WebService add helloworld app to template 23 days ago
I App2 algol/images setting ™ last month
B App_helloWorld add helloworld app to template 23 days ago
B Sharedvolume add helloworld app to template 23 days ago
I templates add templates of html last month
E) Dockerfile change static(for .css js) path to /Ai_Django_WebService(For reuse o... last month
E) README.md Create README.md last month
£ docker-compose.yml add docker-compose.yml tempalate last month
[E) manage.py Initial commit last month
[E requirements.txt change static(for .css js) path to /Ai_Django_WebService(For reuse o... last month
README.md P

Webservice_template

This is the template for all new services.

In order to adapt to our deployment in docker, we changed the default file directory of django:

-We put the 'database' and 'static folders (.js, .cc, image)' in the Ai_Django_WebService folder.
-"Ai_Django_WebService folder' will serve as a shared volume for the docker container.
-We added 'Dockerfile' and 'requirements.txt' to the root directory.

In each use, it is recommended to create a new branch according to the template to expand your own functions.

Figure 11 — — webservice-template

4.2 Ecrire un dockerfile

Il existe déja un modele pour dockerfile dans webservice-template. Les développeurs ont besoin
des connaissances de base de dockerfile pour créer leurs propres commandes d’exécution d’images.

18 lines (13 sloc) 358 Bytes

FROM python:3.7

RUN apt-get update
RUM apt-get install -y %
postgresgl-client %
sqlite3d 3
&& rm -fr fvar/lib/apt/lists/* %
&& mkdir -p Jusr/AIDjangoWeblApp

WORKDIR Jusr/AIDjangoWebApp

COPY . Jusr/AIDjangoleblpp

RUN pip install --no-cache-dir -r requirements.txt
EXPOSE 8080

ENTRYPOINT ["python™, “manage.py"]

CMD ["runserver”, "0.0.0.0:80008"]
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Figure 12 — — dockerfile

4.3 Créer un docker image

Profitez de la combinaison de tag dockerhub et de branche github pour configurer des tag de
construction automatique (en option).

BUILD RULES +

The build rules below specify how to build your source into Docker images.

Source Type Source Docker Tag Dockerfile Build @ Autobuild Build Caching
location Context
Branch Dockerfile / o o [ ]
Branch Dockerfile / [ ]
Branch Dockerfile / [ ]
Branch Dockerfile / o o [ ]
Branch Dockerfile / o o [ ]

» View example build rules

BUILD ENVIRONMENT VARIABLES t

| Delete ‘ ‘ Cancel |m Save and Build

Figure 13 — — dockerhub

4.4 Exécuter en serveur

Ce projet utilise Docker-compose comme un outil pour créer et exécuter automatiquement des
images Docker.

Par exemple, ce projet déploie des services Web sur Amazon AWS Cloud Server. Exécutez
simplement docker-compose.yml avec la commande suivante pour chaque déploiement : -docker-
compose up
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"docker-compose.yml" [readonly][dos] 27L, 426C

Figure 14 — — docker-compose




C Document d’utilisation

1 Installation et configuration

Pour tester ce projet, vous avez besoin d’un serveur avec Docker et Docker Compose installé.

1.1 Prérequis

La documentation d’installation de Docker dans différents environnements est :

- https ://docs.docker.com/install/

La documentation d’installation de Docker Compose dans différents environnements est :

- https ://docs.docker.com/compose/install /

Le serveur peut étre :

e Machine virtuelle basée sur Unix : Vous pouvez utiliser une machine virtuelle lors de tests
personnels, I'installation de Docker dans un environnement Unix est simple.

e Serveur cloud : Mon exemple de déploiement est en EC2 basé sur Amazon aws. Sa docu-
mentation d’utilisation est :
-https ://docs.aws.amazon.com/AWSEC2/latest /UserGuide /concepts.html

Les nouveaux utilisateurs ont un an d’utilisation gratuite. Ceci est 1'utilisation recomman-
dée et peut également étre utilisé et testé en tant qu’environnement de production.

« PC Windows ou Mac : Docker Engine est disponible sur Mac et Windows via Docker
Desktop, Windows Server et en tant qu’installation binaire statique.

1.2 Démarrer le portainer

Vous pouvez lancer rapidement portainer via I'image docker.
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Si vous utilisez Linux, le déploiement de Portainer est :

$ docker volume create portainer data

$ docker run -d -p 9000 :9000 -p 8000 :8000 —name portainer —restart always -v /var/run/do-
cker.sock :/var/run/docker.sock -v portainer_data :/data portainer/portainer

Si vous utilisez Linux, le déploiement de Portainer est :
$ docker run -d -p 9000 :9000 -p 8000 :8000 —name portainer —restart always -v /var/run/do-
cker.sock :/var/run/docker.sock -v C :/data portainer/portainer

Vous pouvez maintenant faire la configuration utilisateur de portainer et la configuration d’entre-
pot.

1.3 Démarrer le service

Ce projet utilise docker compose pour automatiser le démarrage du service. Un exemple de fichier
docker-compose est :
- https ://github.com/SIGESI/Ai_Django_ WebService/blob/master/docker-compose.yml

Vous devez télécharger docker-compose.yml et le copier dans le répertoire du serveur.
Utilisez ensuite la commande suivante pour démarrer :
$ docker-compose up

t.html docker-
pot@ip- T
Pulling bas mysong/ai
g from mys
: Pull comp
B: Pull comp
: Pull comp
: Pull comple
: Pull comp
: Pull comp
1: Pull comple
: Pull comp
: Pull comp
a: Pull comple
a: Pull comple
1: Pull complet
Pull
(T

: Pull comp
f: Pull comp
: Pull comp

gest: s 0 v
Status: Downlos: d n r image for myson
Pulling api (mysong/ai_django_ erv

Figure 1 — — docker-compose up

Vous pouvez maintenant utiliser les services Web, consultez la section suivante pour plus de
détails.



Annexe C. Document d’utilisation

2.1 Démarche

2 Guide d’utilisation général

Lorsque vous testez localement, vous pouvez démarrer le service directement a partir de 'IDE
local.

Vous pouvez également lancer un conteneur docker local via docker-compose pour simuler
un environnement de production, tout comme les instructions de la section «Installation et
configuration» .

Dans un environnement de production, vous devez commencer & configurer des régles entrantes
et sortantes.

EC2 Security Groups

Q d @
‘ Security group ID: sg-0f8bc8520¢7360411 X ‘ | Clear filters
Security group 1D A Security group name v VPCID v Description v Owner v Inbou
‘ sg-0f8bc8520c7360411 launch-wizard-1 vpe-b1fof3ds [4 launch-wizard-1 create... 687223986607 8 Perr
) E = 3
Details Inbound rules Outbound rules Tags

Inbound rules Edit inbound rules

Type Protocol Port range Source Description - optional
Custom TCP TCP 9000 0.0.0.0/0 portainer
Custom TCP TCP 8001 0.0.0.0/0 docker app1
Custom TCP TCP 8080 0.0.0.0/0 docker admin
. \ )
Figure 2 — — Des régle d’aws

Adresse IP, « localhost » dans le test local, les autres conditions dépendent du réseau. Dans les
sections suivantes, j'utilise «ip-prd» au lieu de véritable ip.

2.2 Log in et Log out

L’URL de connexion est :
- https ://ip-prd :8005/login/

Notre systéme est configuré comme un modele & usage interne, donc la fonction d’enregistrement
n’est pas prise en compte. Les utilisateurs se connectent et se déconnectent via le compte attribué.

Le compte administrateur par défaut est :
-Username : admin
-Password : password
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2.3 Reconnaissance d’image

Le service de reconnaissance d’image fournit deux types d’informations d’entrée : remark et
image.

Parmi eux, la remarque est un élément facultatif, qui peut faciliter le marquage des images, et
peut étre utilisé comme moyen de gestion des images dans le développement futur.

INTRODUCTION ~ START TO RECOGNIZE ~ RECOGNITION RESULT ( rern ) sienouT )

Input remark: mydog\'mage‘

Select an image:

Figure 3 — — Reconnaissance d’image

2.4 Administration

L’URL d’administration est :
- https ://ip-prd :8005/admin/

Nous utilisons le module d’administration du framework django pour implémenter la gestion des
utilisateurs. Les utilisateurs peuvent se voir attribuer des groupes et des autorisations.
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Groups Avalilable groups @

Q, | Filter

The ¢ er bel A use ed to each of the Hold d 1" on a Ma
User permissions: Available user permissions @

Q | Filter

Api_upload | file | Can add file
Api_upload | file | Can change file
Api_upload | file | Can delete file

admin | log entry | Can add log entry
admin | log entry | Can change log entry
admin | log entry | Can delete log entry
admin | log entry | Can view log entry
auth | group | Can add group

auth | group | Can change group

auth | group | Can delete group

auth | group | Can view group

auth | permission | Can add permission A

Figure 4 — — Administration

Le compte administrateur est :
-Username : admin
-Password : password

2.5 Gestion de site Web

L’URL de gestion de site Web est :
- https ://ip-prd :9000

La gestion du site Web est basée sur la gestion des conteneurs. En utilisant I'image de gestion vi-
suelle du conteneur de portainer pour obtenir la prise de contrdle des informations du site Web, etc.

[Slelate [ ATMMP= S Container list & @ Portainer support @ admin
Containers Fmyaccount @ log.out
Home «
ksl = Containers M Columns ¥ Settings
Dashboard (2]
Stacks = N
earch.
Containers = .
Images - State 14 uick L
mag: - O Name 4 Quig Stack Image Created Published Ports Ownership
Networks = Filter T actions Address
Volumes & O ubuntu_appnew_1 [[FEF] & © w >_  ubuntu mysong/ai_django_webservice:newapp 2020-03-2318:33:47 17219.0.4 [ 8005:8005 R administrato
Events =)
ot - O ubuntu_api_1 [EIF) B © w >  ubuntu mysong/ai_django_webservice:api 2020-03-20 18:05:45 17219.0.3  [£ 8009:8009 R administrato
os
[ ubuntu_base_1 m B @ W >_ ubuntu mysong/ai_django_webservice:base 2020-03-2014:17:32  17219.0.2 [£ 8080:8080 R administrato
Extensions ) .
O portainer I sew> - portainer/portainer 2020-02-10 20:53:49 17217.0.2 [£ 8000:8000 [£9000:9000 R administrato

Users
»

Endpoints

o € i -

Items perpage = 10 v

8’

Figure 5 — — Gestion de site Web
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3 Guide du développeur

Les développeurs peuvent utiliser ce projet comme modele pour développer leurs propres applica-
tions.

Les informations sur le développement du projet se trouvent dans le chapitre «Cahier de dévelop-
peury, les étapes détaillées se trouvent dans sa quatriéme section «Process de développement»




D Gestion de projet

Le plan de développement est un outil qui permet de formaliser des objectifs de développement
de compétences, en matiere de savoir, mais plus particulierement de savoir faire et de savoir étre.

Le structure de découpage du projet est une décomposition hiérarchique des travaux nécessaires
pour réaliser les objectifs d’un projet. Dans ce projet, je découpe le projet en plusieurs taches
afin de mieux organiser le projet.

En respectant le modele en « cascade », on fait 3 cycles : I’étude de faisabilité, la spécification
des besoins, et ’analyse pendant le semestre 9, et on fait les autres 4 cycles pendant le semestre
10 : la conception détaillée, 'implémentation, le test et la mise en place.

1 Apercu de gestion de projet

Le diagramme de Gantt pour la planification de ce projet est :

i Gantt | § Resources Chart |

v % 110“ In | Zoom Out Today ~ | —Past | Future— Show critical path | Baselines...
2019 2020
Begin date e September Octoter November Decenter donuary Fetruary Werch

3 © S9 Larecherche 9/18/19 12/11/19 ™

© Comprendre le cadre du projet 9/18/19 9/24/19 ]

o Analyser le framework API H20 3 REST 9/25/19 10/1/19 Al IS NS NN NN NN N EEEEEEN|

© Apprentissage des exemples H20 dans Eclipse 10/2/19 10/2/19 1

© Lancer une démo de Al WEB SERVICE sur TensorFlow 10/9/19 10/15/19 =

© Comprendre cadre de cloud foundry 10/16/19 10/22/19 [

© Déploiement de cloud foundry 10/23/19 11/12/19 [E—]

© Réalisation de spécification 11/13/19 11/26/19 [ —

© Préparation de soutenance de $9 1172719 w2mpe |\ L __ I I EEEEEEEEEN
1 © $10 Le développement 12/18/19 3/31/20

© Implémenter le déploiement de I'exemple Web Serv... 12/18/19 12/26/19 [

© Modifier l'interface si nécessaire 12/23/19 12/26/19 =

© Développement et programmation 1/8/20 3/6/20 [——

© Déploiement et test 2/11/20 3/23/20 [

© Rédaction du rapport 2/26/20 3/16/20

© Préparation de la soutenance 3/18/20 3/31/20 =

Figure 1 — La diagramme Gantt du planning

Pour le S9, le projet commence le 19/19/2019 par la compréhension du sujet et finit le 12/12/2019
par la soutenence de S9.

Pour le S10, le projet commence le 18/12/2019 en continuant & étudier et le projet finit le
01/04/2018 par la soutenence de S10.

1.1 Découpage des taches

1. Comprendre le cadre du projet :
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- Date de début : le 18 septembre 2019 ;
- Date de fin : le 24 septembre 2019 ;
- Durée : 6 jours;

2. Analyser le framework API H20 3 REST :

- Date de début : le 25 septembre 2019 ;
- Date de fin : le 1 octobre 2019;
- Durée : 6 jours;

3. Apprentissage des exemples H20 dans Eclipse :

- Date de début : le 2 octobre 2019 ;
- Date de fin : le 8 octobre 2019 ;
- Durée : 6 jours;

4. Lancer une démo de Al WEB SERVICE sur TensorFlow :

- Date de début : le 9 octobre 2019 ;
- Date de fin : le 15 octobre 2019 ;
- Durée : 6 jours;

5. Comprendre cadre de cloud foundry :

- Date de début : le 16 octobre 2019;
- Date de fin : le 22 octobre 2019 ;
- Durée : 6 jours;

6. Déploiement de cloud foundry :

- Date de début : le 23 octobre 2019;
- Date de fin : le 12 novembre 2019 ;
- Durée : 20 jours;

7. Réalisation de spécification :

- Date de début : le 13 novembre 2019 ;
- Date de fin : le 26 novembre 2019 ;
- Durée : 13 jours;

8. Préparation de soutenance de S9 :

- Date de début : le 27 novembre 2019 ;
- Date de fin : le 11 décembre 2019 ;
- Durée : 14 jours;

9. Implémenter le déploiement de ’exemple Web Service :
- Date de début : le 18 décembre 2019 ;

- Date de fin : le 26 décembre 2019 ;
- Durée : 7 jours;
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10. Modifier 'interface si nécessaire :

- Date de début : le 23 décembre 2019 ;
- Date de fin : le 26 décembre 2019 ;
- Durée : 3 jours;

11. Développement et programmation :

- Date de début : le 8 janvier 2020 ;
- Date de fin : le 17 janvier 2020 ;
- Durée : 9 jours;

12. Déploiement et test :

- Date de début : le 20 janvier 2020 ;
- Date de fin : le 21 février 2020 ;
- Durée : 30 jours;

13. Rédaction du rapport :

- Date de début : le 26 février 2020 ;
- Date de fin : le 16 mars 2020 ;

- Durée : 18 jours;

14. Préparation de la soutenance :

- Date de début : le 18 mars 2020 ;

- Date de fin : le 31 mars 2020 ;
- Durée : 13 jours;

2 Gestion des aléas

2.1 Le projet ne peut pas étre achevé a temps

Il est tres grave que le projet ne puisse étre achevé a temps. Pour éviter cette situation, Il faut
donc avoir un bon plan et le suivre strictement. Comme indiqué dans le plan ci-dessus, les
livrables a chaque étape seront livrés a temps pour que le projet soit enfin terminé a temps.Dans
le planning, j’ai également réservé du temps pour chaque tadche du plan afin de résoudre les
imprévus.

Si les taches de la phase de développement ont pris du retard et que je ne prévois pas de livrer a
temps, je m’attacherai a terminer la livraison du document pour que les développeurs suivants
puissent continuer & terminer la tdche conformément & mon document.

2.2 Progres en retard a un certain stade

Etant donné que le PRD est un projet trés important. Comme vous pouvez le constater sur la
diagramme de Gantt, mon horaire ne comprend que les mercredis et les jeudis et ma division des
taches sont tres détaillées. Par conséquent, si mon mentor et moi-méme estimons que les progres
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sont a la traine a un moment donné, je prendrai d’autres moments incluant les jours fériés pour
promouvoir I’avancement des travaux.

2.3 Les livrables fournis ne répondent pas aux exigences

J'utiliserai des méthodes de développement agiles, je communiquerai donc fréquemment avec
I’encadrant pour m’assurer que le projet avance.




E Description des interfaces ex-
ternes du systeme

1 Interfaces matériel/logiciel

Aucun matériel spécial n’est requis pour le développement de ce projet. Comme le diagramme de
déploiement, nos serveurs sont déployés sur des plateformes cloud.

Coté de Serveur

Coté de Dockerhub

Lancer via docker- Serveur
compose
Gestiondesimages | | ... -
docker
web
service

+ Build par dockerfile

network

Coté de développeur

Coté de github

Développement et

déploiement
Gestion de branche | P=errmes

Développeur

Figure 1 — — Diagramme de déploiement
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2 Interfaces homme/machine

2.1 Page de login

PRD Projet: Al \Web Sefvice

This is a polyteCh PRD projegirfafiwebiSenvice deploymnentrelated to Al

Login

Enter your username and password t

Username...

username or password errorl
Signin

Figure 2 — —Page de login




Annexe E. Description des interfaces externes du systéeme
2.2 Page d’accueil

O rmrreen HOME  SERVICES  FEATURE  TESTIMONIAL ( FaQ )( sicNouT )

Al Services

IMAGE RECOGNITION

explore

1

Figure 3 — — Page d’accueil

2.3 Page de service

INTRODUCTION ~ START TO RECOGNIZE ~ RECOGNITION RESULT ( RETURN ) ( siGNOUT )

Input remark: mydogima ge‘

Select an image:

X

Figure 4 — — Page de service
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2.4 Page d’administration

Django administration WELCOME, ADMIN. VIEW SITE / CHANGE PASSWORD / LOG OUT
Site administration

Recent actions

Groups + Add Change
Users +Add 4 Change My actions
o
Figure 5 — — Page d’administration

2.5 Page de gestion de web site

portainer.io Dashboard & Portainer support @ admin
Endpoint summary #my account @ log out
Home
¥ LoCAL @ Endpoint info
Dashboard
App Templates Endpoint local #1 Z%1CB - Standalone 19.03.5
Stacks URL /var/run/docker.sock
Containers
Tags
Images
Ne
Volumes
-I 4 % 4 running
= % 0 stopped
Stack - Containers

Extensions
Users

Endpoints

¢ 5168
6 2 3
Images Volumes

5

Networks

Registries

Settings

© 00

Figure 6 — —Page de gestion de web site
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Spécifications fonctionnelles

L’objectif de cette partie est de décrire ’ensemble des fonctions du systéme en précisant avec
quels composants elles interagissent.

1 Fonction de Authentification

Présentation :
- Nom : Authentification

- Role : L’authentification permettre aux utilisateurs de se connecter.

Priorité : primordiale

Entrées : Données d’authentification saisies par I'utilisateur

Sorties : -

Exceptions : Les données d’entrée n’existent pas.

2 Fonction de Upload

Présentation :
- Nom : Upload

- Roéle : L’utilisateur télécharge 'image qu’il souhaite traiter.
Priorité : primordiale
Entrées : Données d’image

Sorties : -

Exceptions : Les données sont trop volumineuses
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3 Fonction de Choix de service

Présentation :
- Nom : Choix de service

- Role : L’utilisateur choisit service qu’il souhaite utiliser.
Priorité : primordiale

Entrées : Options envoyées par 'utilisateur

Sorties : -

Exceptions : -

4 Fonction de reconnaissance d’image

Présentation :
- Nom : Traitement d’image.

- Role : Le systéme utilise 'algorithme pour traiter les images.
Priorité : primordiale

Entrées : Image envoyée par 1'utilisateur

Sorties : Résultat de reconnaissance

Exceptions : Exception d’IO

5 Fonction de Download

Présentation :
- Nom : Download
- Role : L’utilisateur télécharge 'image traitée.

Priorité : primordiale
Entrées : -
Sorties : L’image

Exceptions : Délai d’attente de téléchargement.




Spécifications non fonction-
nelles

1 Contraintes de développement et conception

Les contraintes de développement :

— Matériels : un IDE pycharm

— Langage de programmation : Python 3.7

— Logiciels et bibliotheques a utiliser pour le développement : le logiciel Anaconda3 pour le
gestion de bibliotheques de python dans local.

2 Contraintes de fonctionnement et d’exploitation

Cette section décrit les dispositions qu’il est nécessaire de prendre en compte pour les différentes
conditions de fonctionnement su systémes.

En raison de 'utilisation de Docker comme environnement d’exploitation, tout systeme avec
Docker installé peut exécuter des services Web bien concus.

2.1 Performances

La performance réside dans le nombre de déploiements de service web et la vitesse de reconnais-
sance des images.

2.2 Controlabilité

Ce projet utilise les outils de gestion et les interfaces attachés a la plateforme de serveur pour
gérer le fonctionnement de Web service.

’ °, 2

2.3 Sécurité

Ce projet utilise le framework de session django pour le contréle de sécurité des utilisateurs.



H Comptes rendus

e 25 Septembre 2019 :
J’ai trouvé des informations pertinentes et j’apprends maintenant des technologies connexes.
Je continuerai a travailler pour trouver des exemple.

e 26 Septembre 2019 :
J’ai trouvé des projets liés. Mais en utilisant différents cadresIBM Model Asset eXchange
(MAX). L’utilisation de cet exemple est L’utilisateur envoie 'image & I’API du modele a
I’aide de l'interface utilisateur Web. L’API du modele renverra les données de ’objet et
Iinterface utilisateur Web affichera l'objet détecté. L utilisateur interagit avec I'interface
Web pour afficher et filtrer les objets détectés.

Je pense que cet exemple est assez représentatif. Je continuerai a comparer différents
frameworks et a implémenter des fonctionnalités.

e 3 Octobre 2019 :
J’ai essayé de déployer le framework MAX sur un systéme Linux, mais cela n’a pas
fonctionné. Il est implémenté a l'image du docker. Je pense que c’était un probléme
avec mon utilisation de docker. De plus, je ne trouve toujours pas de meilleur exemple
concernant H20. Je viens maintenant d’étudier les exemples fournis par H20. J’apprends
encore & propos de ’API H20 REST. Je vais essayer de trouver plus d’exemples et de
mener des recherches.

e 17 Octobre 2019 :
J’ai trouvé une démo qui implémente le Web service et I’algorithme(yolo3) de détection
de cible. Maintenant j’essaye de I’exécuter. Son noyau est une implémentation Keras de
YOLOvV3 (backend Tensorflow). En fait, j’ai trouvé que ¢’était un framework tres populaire
(Tensorflow + Keras). Le projet de démo est basé sur Python. Mais la configuration de
I’environnement dont elle a besoin est un peu stricte. J’essaie de comprendre la relation,
et de lancer un exemple simple d’implémentation de yolo3.

Ci-dessous quelques adresses de code source

https ://github.com/wizyoung/YOLOv3rensorFlow

https : / /github.com/qquweee/keras — yolo3

https : / /github.com/sherlockchou86/vision — web — service

e 24 Octobre 2019 :
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J’essaie de comprendre cloud foundry. Maintenant, terminez l'installation de la CLI. Et
essayer de déployer I’application sur le cloud. En fait, j’ai passé trop de temps sur boshC’est
I'une des deux plateformes majeures de Cloud Foundry.C’est plus sur les applications
distribuées. En comprenant, je pense que notre service Web est déployé sur la plateforme
Application Runtime. J’ai trouvé qu’il y a des plugins qui peuvent 'utiliser.Et je peux
également utiliser les outils fournis par cloud foundry il-méme(CLI). J’ai rencontré des
problemes lors du déploiement de ’application.Je résous des problemes d’installation du
paquet d’environnementruby....

J’ai quelques questions a vous poser Pour CdS, quelle partie devrais-je écrire maintenant ?
A quoi devrais-je faire attention ?

e 28 Novembre 2019 :

J’essaie de comprendre cloud foundry. Maintenant, terminez l'installation de la CLI. Et
essayer de déployer I’application sur le cloud. En fait, j’ai passé trop de temps sur boshC’est
I'une des deux plateformes majeures de Cloud Foundry.C’est plus sur les applications
distribuées. En comprenant, je pense que notre service Web est déployé sur la plateforme
Application Runtime. J’ai trouvé qu’il y a des plugins qui peuvent 'utiliser.Et je peux
également utiliser les outils fournis par cloud foundry il-méme(CLI). J’ai rencontré des
problémes lors du déploiement de 'application.Je résous des probléemes d’installation du
paquet d’environnementruby....

J’ai quelques questions a vous poser Pour CdS, quelle partie devrais-je écrire maintenant ?
A quoi devrais-je faire attention ?

o 28 Novembre 2019 :
Pour ces deux jour, j’ai écrit le cahier de spécification. J’ai également fait un résumé des
informations que j’ai appris. Pour le Cds, j’ai fait le diagramme de cas d’utilisation et le
diagramme d’activité. Mais c’est version simple, je continuerai a modifier et a améliorer.
Je vais utiliser ce week-end pour finir de finition des Cds.

Ce matin je suis allé au rdv de suivi de projet.La prof de I'entreprise m’a rappelé de
préparer un plan pour la réalisation du projet. Je vais commencer a faire ces choses en
méme temps. Pour la semaine prochaine, je pense je peut finir les Cds et le plan de
réalisation. Si vous avez le temps la semaine prochaine, puis-je prendre rendez-vous avec
vous pour vous pouvez me donner quelques conseils ?

e 1 Décembre 2019 :
Ce sont quelques images de mes idées actuelles concernant le projet a mettre en ceuvre.
Pour les utilisateurs, j’ai ajouté le role de administrateur pour effectuer certaines taches
de gestion des services Web.

Je ne suis pas stir des détails de la fonction(diagramme de cas d’utilisation). Pouvez-vous
me donner des conseilsQue dois-je ajouter ou supprimer...

Pour la mise en ceuvre, je veux adopter un méthode agile. Donc il peut y avoir des
changements de ces diagrammes dans le futur.

e 19 Décembre 2019 :
J’ai installé I'interface graphique de DOCKER sous Windows(avec linux vm) : Kitematic.
Et elle marche bien avec page de gestion. Mais lorsque j’utilise 'interface graphique pour
télécharger une nouvelle image, elle continue de s’afficher lorsqu’elle est connectée au
docker hub. J’essaye de résoudre ca.

e 9 Janvier 2020 :
Tout d’abord, bonne année

J’ai terminé le déploiement du projet dans docker et implémenté la fonction de connexion.
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Maintenant, le projet utilise le langage python et est basé sur pycharm ide. J’ai utilisé
le framework django pour le développement Maintenant, apres le lancement du projet, il
fonctionnera sur docker comme conteneur, et je peux utiliser Kitematik (GUI) pour gérer.
J’ai trouvé une image avec la configuration python et django en tant qu’environnement
cloud en ligne.

Ensuite, je continuerai le développement du module de téléchargement de fichiers.

e 29 Janvier 2020 :
Maintenant, j’ai déployé le UI de portainer. Il fait un bon travail de gestion de docker. (I
est Il existe sous forme de container).

J’ai également déployé le service précédent sur docker.(pas par pycharm) et créé le volume
de container.

J’ai encore des doutes sur le déploiement d’un nouveau service web (ajouté par d’autres),il
s’agit principalement de I'implémentation utilisant la technologie docker. Parce que main-
tenant je peux implémenter la communication host et conatainer via le volume, je peux
également implémenter la communication container et container via le volume. Mais si
d’autres ajoutent leur propre container a notre container (en tant que coantainer parent),
comment faire fonctionner leur service Web est un probleme.

J’ai trouvé que Docker Compose pourrait étre une solution au probleme de coordination,
je Papprends maintenant.

Si vous avez le temps, puis-je demander un rdv pour déterminer avec vous les détails
techniques ?

e 6 Février 2020 :
Apres quelque apprentissage et de pratique, j’ai optimisé I’ensemble du processus de
développement.

Le processus actuel est 1. Programmation et écriture de fichiers tels que dockerfile sur
notre propre IDE(comme pycharm ou autre outil). 2. Téléchargez le code sur github. 3.
Associer un Docker hub & Githubet nous pouvons construire notre image directement
sur le docker hub. 4. Construisez notre container sur un serveur ou n’importe quel host
machine. L’avantage est que ’ensemble du processus de développement s’organiseet rendre
le processus de développement tres clair.

A propos du déploiement de containers du service Web Django que nous avons discuté
plus tot, j’essaie d’utiliser certains fichiers publics comme volume partagé. C’est faisable,
mais il y a aussi quelques problémes : Lors de I'ajout d’un nouveau service Web, nous
devons apporter quelques modifications & ces volumes partagés. Pour que les développeurs
ajoutent plus facilementje souhaite que le volume partagé du nouveau conteneur écrase
directement le volume partagé précédent.Mais le mécanisme du docker est 'héritage des
volumes partagéscela signifie que si cette approche est adoptée, les développeurs devront
aller dans le nouveau container et apporter des modifications au volume partagé. Une
solution consiste & laisser ’ancien container hériter du nouveau conteneur pendant le
déploiementj’essaie toujours s’il y a une nouvelle solution.

Pour automatiser portainer et notre service Web, j’ai trouvé que docker-composer était
une bonne solutionparce que notre portainer est également un container, 'utilisation de
docker-composer peut coordonner I'ouverture de ces containers. (¢’est comme un script
de docker cmd) Dans django, il y a une gestion de fond django-admin qui vient avec le
systeme. Je vais le pratiquer a l’avenir pour voir si cela peut aider les problemes rencontrés
avant.

Dans le méme temps, j’approfondirai ’apprentissage et la programmation du framework
django afin de faire plus d’optimisations sur I’architecture globale.
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e 13 Février 2020 :
Actuellement, j’ai terminé certains services Web : page de connexion, page d’accueil et un
service qui peut télécharger des photos (il peut les réutiliser dans tous les algorithmes).
Django est livré avec un service de gestion pour les utilisateurs. Je I’ai essayé, et c’est
faisable.

Lorsque j’ai envisagé le déploiement de Docker sur le serveur cloud, j’ai constaté que I’AWS
d’Amazon (service cloud) dispose d’une période d’essai gratuite d’un an. J’ai donc essayé
de configurer le serveur cloud et d’installer Docker, et nous pouvons maintenant déployer
avec succes notre service en ligne.

Je vais continuer a améliorer le déploiement de divers services dans docker.

e 16 Février 2020 :
J’ai ajouté vos comptes github et dockerhub en tant que co-créateurs.

Le nom du projet estAi_Django_WebService. Et mon compte est SIGESI en github
,MYSONG en dockerhub.

Parfois, la page d’accueil de github peut ne pas recevoir d’invitations. Dans ce cas, vous
pouvez vérifier 'adresse e-mail associée, il y aura un lien d’invitation.

Au cours des dernieres tentatives, il y a eu quelques problemes avec le volume partagé, et
je continuerai a apporter des modifications.

e 5 Mars 2020 :
Apres avoir appris et pratiqué le django restframework,j’ai développé trois API utilisables
pour implémenter la reconnaissance d’images, upload et download,et ils sont sur le branch
de webserviceypipranch.

L’api pour la reconnaissance d’images,au début, je voulais utiliser le GCP de Google,mais
mon compte Google a des probléemes de sécurité et est en cours de vérification. J’ai donc
cherché d’autres API open source. Maintenant, utilisez I’API baidu Al dans le test, il peut
bien terminer la tache de reconnaissance.

Je continuerai d’intégrer I’API dans I'application django et de la tester.

e 11 Mars 2020 :
La vm sur amazon est & mon nom(Parce que il faut ajouter une carte bancaire pour créer
un compte). Et je peux définir s’elle est toujours en ligne. Et je I’ai fermé hier.

En fait, pendant le processus de développement, j’ai utilisé la machine virtuelle locale pour
les tests, et ils fonctionnent bien. Etant donné que tous les déploiements sont basés sur
Docker, il n’a pas de problemes de configuration complexes. Tant qu’un serveur dispose
d’un Docker(VM et serveur locale ou serveur cloud. . .), il peut s’exécuter. J'ai testé
sur mon ordinateur personnel basé sur Windows et sur vim basé sur Linux. Tous les
déploiements peuvent s’exécuter.

J’ai rouvert le serveur Amazon I'adresse actuelle est15.236.19.94. (avec port 9000 portainer,
8005 login/index, 8001 img_ rec, 8009 api )Je n’ai pas utilisé Elastic IPdonc, chaque fois
que je ferme, 'IP change. (Amazon va redistribuer)

e 20 Mars 2020 :
Pour mon projetj’ai ajouté la gestion de session(Les utilisateurs doivent se connecter pour
accéder a d’autres pages) . Et j’ai aussi ajouté des invites d’erreur(Empécher les utilisateurs
d’oublier de saisir des remarques et des images). J’ai résolu le probleme que la remark doit
étre différente(En utilisant le mécanisme de session).

J’ai également optimisé les résultats de reconnaissance(Afficher I'image, masquer le formu-
laire vierge). J’ai ajouté des hyperliens vers la page d’index(Dans la section Feature) pour
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pointer vers différents référentiels.

J’ai redéployé des aws Amazon. Vous pouvez y accéder via I'URL suivante

e 23 Mars 2020 :
J’ai amélioré certaines des erreurs que vous avez mentionnées. - ajouter sign out pour
quitter session - La remarque n’est plus nécessaire maintenant - Erreur json corrigée(En
fait, c’est toujours une erreur causée par la remarque. J’ai ajouté des nombres aléatoires
pour le rendre unique.)

Et j’ai également écrit une nouvelle classe pour gérer toutes les adresses IP redirigées de
maniere unifiée. Il suffit maintenant d’annoter une méthode pour terminer les tests de
I’environnement local et la transformation de I’environnement de production.

Je prépare maintenant ma soutenance Qualité mercredi. Si j’ai le temps, j’essaierai d’ajouter
de nouveaux services au systéme tels que la reconnaissance faciale.

e 2 Avril 2020 :
Apres quelques débogages, j’ai optimisé ce que vous avez dit : - Lorsque ’on lance la
recognition, le retour sur la page se fasse directement sur la section "results". - J’ai changé
I'URL en http ://15.236.19.94 :8005/img rec action/result J’ai également effectué des
tests pour résoudre I’échec de connexion causé par la génération de pydoc.

A propos du documentation, j’ai essentiellement terminé le rapport. Pour des instructions
détaillées, je le mets dans les annexes C Document d’utilisation.

e 10 Avril 2020 :
Pour mon PRD projet, afin de simplifier I’acces et les tests, j’ai utilisé le nom de domaineu
liée au ip. Vous pouvez maintenant accéder directement a I’adresse suivante pour accéder
a la page de connexion : - www.mysong.technology
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d’image
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Contexte

Afin de faciliter 'utilisation des open sources
des TA et d’effectuer des recherches connexes,
ce projet portera sur l’exploration d’un
moyen de déployer rapidement des Web ser-
vices liés a I'TA. L’acces a ce serveur se devra

d’étre simple et permettra aux utilisateurs doc er
de pouvoir mettre en oeuvre les bonnes pra-

tiques de domaine d’Al.

Figure 1 — — Docker

Objectifs

Ce projet créera un ensemble de modeles de SRS S

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘

services Web qui utilisent des ressources d'TA i
pour les développeurs. Pour les utilisateurs =) éa |
ordinaires, ce projet crée des services Web == et

et des applications pour la reconnaissance
d’images basées sur des modeles

Figure 2 — — Diagramme de structure
. IMAGE
Mise en ceuvre _
api
J’al construit des services web basés sur le Last updated 6 days ago by mysong
framework django et 1’ai déployé sur le ser- -
veur cloud en fonction de I'image docker. DT
dccefaf1f99d

Et jutilise I’API de reconnaissance d’image

comme interface de service.
Figure 3 — — Image de docker
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Une IA en Web service pour la
connaissances d’image

Résumé

Le sujet de Projet de Recherche et Développement est"Une IA en Web service pour la connaissances
d’image". L’objectif de ce document est de présenter les documentations de ce projet. Ce projet
utilise Docker pour déployer des services Web pour obtenir la reconnaissance d’image

Mots-clés

Projet PRD, Polytech, Web service, Connaissances d’image

Abstract

The subject of the Research and Development Project is "Une TA en Web service pour la
connaissances d’image". The objective of this document is to present the documentation of this
project. This project uses docker to deploy web services to achieve image recognition
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