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Algorithme de Ray Tracing

Le Ray Tracing est un procédé informatique qui
consiste crée une image en simulant des rayon
lumineux sur des objets en trois dimensions.
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Algorithme de Machine Learning

Un algorithme a qui I'on va faire étudier une grande
guantité de données pour qu’il trouve des patterns
pour ensuite faire des prédictions.
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Moyenne Minimal Maximal Médiane 100 fois pIus Moyenne Minimal Maximal Médiane
Durée (s) 119 55 204 115 rapide Durée(s) 1,226 0,817 3,029 1,000
Correélation :
=0 ' . el Moyenne Minimal Maximale Médiane
. a 0,971 -4,583 1,207 0,982
b -10,965 -48,233 511,743  -10,158
" PCC 0,949 0639 0995 0,962
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