Projet de Fin d'Etudes

Le webmapping de I'environnement sonore urbain, un outil de

communication accessible a tous
Comment améliorer les représentations cartographiques actuelles du bruit
afin de les rendre accessibles a tous, en se focalisant sur le webmapping?
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Critéres de choix :
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Légende

A4
Complexe, absence de

transparence concernant les
sources = Ajout de
pictogrammes :

1 A M R W - Quantité d’information
i P ey Agrément sonore Intensit - Présence d’icones

Eye tracking
/ & 5 5 /
Qu’est-ce que c’est ? A quoi ¢a sert ?
, ) Effectuer de nouvelles
Une étude du Analyse : e e .
. ; modifications afin de
comportement oculaire -Le parcours effectué par le regard résoudre les
face a une image - Les points de fixation du regard incompréhensions et
¢ - Les temps associés a ces derniers améliorer la
g 10 5 performance de la carte

Tlustration du processus de l'eye tracking,
Source : Noémie Jeanjean
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