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Finalité PFE : Proposition d’un 2ème 
prototype d’amélioration des cartes 
d’environnement sonore dynamiques 
(destinées au webmapping)

Comment améliorer les représentations cartographiques actuelles du bruit 
afin de les rendre accessibles à tous, en se focalisant sur le webmapping?

Eye tracking
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Attractifs ✓
Utiles ✓

Complexe, absence de 
transparence concernant les 
sources ⇒ Ajout de 
pictogrammes :

Performance = Niveau de compréhension élevé + Temps de compréhension faible

Complexité
Difficulté de 

compréhension

Attractivité
Esthétisme

Utilité
Réponse au besoin

Nombre de 
bonnes 

réponses 
Commentaires 

Eye TrackingAnalyse du questionnaire

Illustration du processus de l’eye tracking, 
Source : Noémie Jeanjean

Usage du curseur pertinent

Affichage des boutons pertinent 
mais trop complexe ⇒ 
modification de l’interface

Source : eyetracking.com

Propositions d’améliorations Analyse du questionnaire

Critères de choix : 
- Facilité de compréhension

- Quantité d’information
- Présence d’icônes

Qu’est-ce que c’est ?   
Une étude du 

comportement oculaire 
face à une image

A quoi ça sert ?
Analyse :

-Le parcours effectué par le regard
- Les points de fixation du regard

- Les temps associés à ces derniers

→ Relever les points qui attirent + les points d’incompréhension

Effectuer de nouvelles 
modifications afin de 

résoudre les 
incompréhensions et 

améliorer la 
performance de la carte

++ Coloration des 
axes routiers

-- Présence de 
pictogrammes 

++ Présence d’un
 halo lumineux

Attractif, Utile et Complexe MAIS 
meilleur taux de bonnes réponses

Utile, Attractif, moyennement 
Complexe ET nombre de bonnes 

réponses élevé 

Nombre de bonnes réponses plus 
faible avec que sans 

Bruit : Sensation auditive 
gênante et désagréable
Environnement sonore : 
agrément + intensité

Webmapping : 
Méthode de 
transmission 
d’informations 
cartographiques par le 
web.

Analyse du questionnaire et 2ème prototype
Analyse du questionnairePropositions d’améliorations

PFE s’intégrant dans le projet Cart’Asur : 
Démarche circulaire de type bottom-up : 
prise en compte de la perception des 
usagers 
Proposition d’un 1er prototype de 
cartes statiques


